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Trocando valores

No Unity, quando queremos trocar valores de forma suave, podemos utilizar o método Lerp  dentro de um loop.

Ele nos permite passar de um valor para o outro baseado numa porcentagem.

Mas o que signi�ca Lerp?

Selecione uma alternativa

Interpolação ModularA

Interpolação LinearB

Modi�cação LinearC

Extrapolação LinearD


