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O que aprendemos?

Nesta aula, nds vimos que:

o Elementos graficos podem ser usados para complementar informacdes textuais. As pessoas fazem menos esforco
cognitivo para interpretar a informac2o e podem reconhecer mais rapidamente as acoes da pagina.

o Naio devem ser usadas somente imagens para representar informacoes. Faca uso de outros recursos para representar
uma informagdo, permitindo que pessoas com diferentes habilidades de processamento de estimulos compreendam o
contetdo.

o Asmaultiplas representagdes devem estar proximas da informacéo textual que elas representam para reforcar a
comparagao e associagdo com o termo apresentado.

 Eimportante que elementos interativos, como carrosséis de contetido, fornecam formas alternativas de interagir e
deixem os usudrios no controle sobre quando um contetdo deve iniciar ou avancar.

e Podemos indicar as pessoas como e quando interagir com elementos da interface através de restri¢cdes de interacao,
feedback de alteracGes de estados de elementos e microinteragdes.

o A dreade clique de elementos de interface é essencial para permitir um desenho universal que atenda a pessoas com

diferentes caracteristicas e necessidades motoras.
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