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Exercício 2 - Sistema de Vendas 
Este sistema envolve regras de negócio muito utilizadas em empresas comerciais de todos os              
portes. Comprar e vender produtos é uma operação muito comum e que exige controle mínimo de                
produtos em estoque para evitar furos em vendas. 
 
Pensando nessa necessidade, construa um Sistema de Vendas baseando-se nas regras descritas            
abaixo: 
 

REGRAS TÉCNICAS 

Código Regra 

RT001 O projeto deve ser criado com o tipo “Traditional Web”. 

RT002 A quantidade do produto em estoque deve ser calculada e retornada através de             
função. 

RT003 O projeto deve ter o eSpace “Users” como User Provider. 

REGRAS DE NEGÓCIO 

Código Regra 

RN001 Todos os cadastros devem possuir tela de listagem que permita acesso à tela             
de edição de dados cadastrados. 

RN002 O sistema deve possuir cadastro de clientes para vincular às Vendas. 

RN003 O sistema deve possuir cadastro de fornecedores para vincular às Compras. 

RN004 O sistema deve possuir cadastro de produtos. 

RN005 O sistema deve capturar a data de registro da compra/venda automaticamente. 

RN006 O sistema deve permitir o vínculo de 1 ou vários produtos para a movimentação              
(venda ou compra). 

RN007 O sistema não deve permitir que seja vendida quantidade maior do que o             
produto selecionado possui em estoque. 

RN008 As páginas de edição de compra/venda devem possuir um botão “finalizar” que            
mude o status para “Finalizado” quando o usuário clicar. 

RN009 O sistema não deve permitir edição de compra/venda após a finalização. 

RN010 A página de Dashboard deve possuir, no mínimo, os seguintes gráficos: 
1. Gráfico de pizza com os 10 produtos mais vendidos; 
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2. Gráfico de barras exibindo os 5 clientes que mais compram. 

Mockups 2 
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Desafio 2 
Vamos introduzir um pouco de design aos seus projetos agora. Seu desafio é inserir fotos no                
cadastro de produtos. Você pode ler estes dois artigos como material de apoio para este desafio: 

● How-to Upload an Image​; 
● Display an Image Stored in the Database​. 
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