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O o3
O peso das imagens

O projeto esta pronto. Esta pronto mesmo?

Temos aqui um projeto front-end pronto para entrar em producéo:

EI projeto > EI SrC » & checkout.html _| body-background.png Q foto1-azul.png
9 trab » o css » | busca.png & foto1-rosa.png
[ img » = centro-distribuicao.png & foto1-verde.png

& index.html = destaque-home-2.png | miniatural.png

EI s » = destaque-home.png 1| miniatura2.png

& produto.html E facebook.png ‘2| miniatura3.png

& sobre.html = familia-pelho.jpg & rminiatura4.png

B fundo-rodape.png ‘4| miniatura5.png

B googleplus.png | miniatura6.png

— logo-rodape.png X/ miniatura?.png

= logo.png & miniaturaB.png

#/ miniaturag.png

W sacola.png miniatural0.png

[ sobre-background.jpg miniatural1.png

& twitter.png miniatural2.png

miniatural3.png
miniatural4.png
miniatural5.png

[ [ | | || [

Temos arquivos HTML, CSS, JS e imagens, nada fora do comum. Entéo, j4 podemos colocar o projeto no ar? Vejamos.

O peso das imagens

Passeando pelo projeto, vemos que ele possui algumas imagens. Vamos dar uma olhada nos tamanhos delas? Nem sao
tdo grandes assim, mas se vocé ja visitou o O HTTPArchive.org ele possui graficos com informacdes histéricas coletadas
mensalmente sobre os 17 mil sites mais acessados da Internet mundial. Um desses graficos mostra que mais de 60% do

peso de uma pagina é por causa das imagens:

Average Bytes per Page by Content Type

Scripts - 152 kB
Stylesheets - 30 kB

«— Flash - 86 kB

— Other - 31 kB

‘ HTML - 37 kB

Images - 484 kB

M total 830 kB

Sera que podemos tornar ainda menor nossas imagens otimizando-as?

Otimizag¢des manuais

Qual ferramenta usar? Que tal o TinyPNG (https://tinypng.com)? E uma ferramenta online a gratuita que otimiza

arquivos png e jpg:
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« Cc https://tinypng.com

%
n

HOME PHOTOSHOP DEVELOPER API

Drop your .png or .jpg files here!
Up to 20 images, max 5 MB each.

Shrink PNG files

Advanced lossy compression for PNG images that preserves full alpha transparency.

Agora é s6 clicar em Drop your .png or .jpeg files here! que abrird o didlogo de selecdo de arquivos. Vamos escolher uma
das imagens, por exemplo, projeto\src\img\destaque-home.png . Assim que vocé escolher o arquivo, o upload iniciara.
No final, serd exibido no seu navegador uma estatistica para indicar quanto a nossa imagem diminuiu, inclusive um link

download para que possamos baixar o arquivo:

€« =>C https://tinypng.com

HOME PHOTOSHOP DEVELOPER API

Drop your .png or .jpg files here!

Up te 20 images, max 5 MB each.

destaque-hom 514.8 KB finished 124.4 KB download -76% ﬂ
‘ > : 4
LA y o
| ,’}

} Panda just 0 //
) saved you 76 A} 350 KB total

O site otimiza nossa imagem oferecendo a opgéo de salva-la em nossa mdquina, excelente. Vamos substituir o arquivo

original pelo compactado e concluimos nossa tarefa. Sera?

O problema dos processos manuais

Apesar de funcional, temos um problema: imagine fazer isso com todas as imagens do projeto? Temos mais de 40!
Ainda ha outro problema: cada imagem otimizada devera ser salva na pasta correta em nosso projeto. Além disso, essa

é apenas a tarefa de compactacéo de imagens, e se tivéssemos outras?

Workflow e sua automacao

Se vocé é um desenvolvedor front-end ja deve ter se preocupado ndo apenas em otimizar imagens, mas em minificar e
concatenar seus scripts, inclusive ja deve ter experimentado o uso de algum pré-processador como LESS

(http://lesscss.org/).
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A qualidade e quantidade das tarefas variam de acordo com as necessidades do seu projeto e essas tarefas acabam

gerando um fluxo (workflow) identificdvel e que muitas vezes é documentado para ser usado por toda a equipe.

O problema é que tudo que é feito pelo ser humano esta sujeito a erro. Por mais que tenhamos um manual nos dizendo

o que fazer, nada nos impede de pularmos um dos passos, o que pode afetar diretamente o resultado final.

Para solucionar problemas como esse, foram criadas no mercado ferramentas de construcédo (build) de projetos como

Ant (http://ant.apache.org/), Gradle (http://www.gradle.org/) e Maven (http://maven.apache.org/), mas hé aquelas que

sdo voltadas especialmente para programadores front-end como Grunt (http://gruntjs.com/) e o Gulp. Neste

treinamento aprenderemos o Gulp.

Bem-vindo ao Gulp

O Gulp (http://gulpjs.com/) é uma ferramenta de build totalmente feita em JavaScript tornando-a atrativa no mundo

front-end, especialmente para nosso projeto. Porém, para que funcione, precisamos do Node.js (http:/mnodejs.org/)

instalado em nosso maquina.

IMPORTANTE: antes de continuar, faca o primeiro exercicio do capitulo
(https://cursos.alura.com.br/course/gulp/section/1/task/3). Nele vocé terd o link do projeto que usaremos neste
treinamento, inclusive vocé ter4 as instru¢Ges de como instalar o Node.js nas plataformas Windows/Linux/Mac e

sugestdes de editores de texto. E fundamental que vocé faca esse exercicio antes de continuar.

Fez o primeiro exercicio do capitulo baixando o projeto e instalando a infraestrutura necessaria do treinamento, certo?

Muito bem, podemos continuar.

A primeira coisa é termos o Gulp instalado para que possamos criar nossos scripts de automacao. Sua instalacéo é feita

através do terminal e dentro da pasta projeto (ndo esqueca de mudar para essa pasta através do terminal).

O Gulp é um médulo do Node.js e todos os seus mddulos sdo instalados através do npm (https:/www.npmjs.com/). O

npm acessa um repositério publico na web com varios projetos que podem ser consumidos pela nossa aplicag@o,
inclusive o Gulp. O primeiro passo antes de baixarmos o Gulp é criarmos o arquivo package.json que manterd uma lista

de todos os mddulos que formos instalando em nossa aplicacéo.

O arquivo package.json possui uma estrutura peculiar e por esta razdo ha um assistente para sua criacéo. No terminal,

dentro da pasta projeto vamos executar o comando:

npm init

Um assistente fara perguntas como o nome do projeto, sua versdo entre outras. Vocé pode responder atentamente cada
uma das perguntas feitas, porém vocé pode dar ENTER para todas elas que um padréo serd adotado. Por exemplo, o
nome do projeto serd o nome da pasta na qual o comando foi executado. O resultado final serd o arquivo package.json

com a seguinte estrutura:

"name": "projeto",
"version": "1.0.0",
"description”: "",
"main": "index.js",
"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"
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3
"author™: ",
"license": "ISC"

Excelente, agora vamos baixar o Gulp através do comando npm install . Este comando recebe como pardmetro o nome
do médulo, em nosso caso, gulp seguido de @ e suaversdo. Caso tivéssemos omitido a versdo, a mais atual seria
baixada. E importante usarmos a mesma versio deste treinamento para evitarmos qualquer problema de

compatibilidade. Por fim, ainda queremos que o mddulo fique listado em package.json através de --save-dev :

npm install gulp@3.9.0 --save-dev

Quando o comando terminar, veremos que a pasta node_modules foi criada em nosso projeto. Dentro dela, existe a
pasta gulp que curiosamente tem o nome do mesmo médulo que instalamos, mas isso no é por acaso. A pasta criada

tem sempre o nome do mddulo que instalamos através do npm. E como ficou nosso package.json , vamos visualiza-lo?

{
"name": "projeto",
"version": "1.0.0",
"description”: "",
"main": "index.js",
"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"
}s
"author": "",
"license": "ISC",
"devDependencies": {
"gulp": "~3.9.0"
}
}

Confirmamos que o Gulp e sua versdo estdo presentes em nosso arquivo.

Outra vantagem de salvarmos nossas dependéncias em package.json é que vocé pode compartilhar seu projeto sem a
pasta node_modules , que deve ser baixada novamente através do comando npm install , sem qualquer parametro. O
comando lerd do package.json todos os médulos de que sua aplicagdo depende baixando-os todos de uma sé vez,

levando em consideracdo cada versao utilizada.

E agora? Ja podemos executar o Gulp? Sim, mas como ele foi instalado dentro da pasta node_modules seremos obrigados

a escrever todavez ./node_modules/gulp/bin/gulp.js . Podemos resolver alterando nosso arquivo package.json .

Editando package.json , temos a seguinte chave:

// coédigo anterior omitido
"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"

}s

// cédigo posterior omitido

Vamos adicionar a chave "gulp" : "gulp" :
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// coédigo anterior omitido
"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1",
"gulp": "gulp"
¥

// coédigo posterior omitido

Agora, se quisermos executar o Gulp através do terminal basta executarmos o comando:

npm run gulp

Excelente, nosso Gulp é executado, mas recebemos um erro:

No gulpfile found

Esse erro acontece, porque toda vez que o Gulp é executado ele procura o arquivo gulpfile.js.

0 arquivo gulpfile.js e novas tarefas

Vamos criar o arquivo gulpfile.js dentro da pasta projeto e rodar o Gulp logo em seguida. Sera que funciona?

Task 'default' is not in your gulpfile
Please check the documentation for proper gulpfile formatting

Recebemos outra mensagem de erro, desta vez com o texto "Task 'default' is not in your gulpfile". Faz todo sentido,
task em portugués significa tarefa e ndo configuramos tarefa alguma em nosso arquivo gulpfile.js . Qual serd nossa

primeira tarefa? Ainda tem duvidas? A minificacdo automatica de imagens!

Criando nossa primeira tarefa: minificacao de imagens

O primeiro passo, antes de qualquer tarefa, é termos acesso ao Gulp que baixamos através do npm em nosso
gulfile.js . No mundo Node.js quando queremos carregar um maédulo em nosso script usamos a funco require que
recebe como pardmetro o nome do médulo. Entdo, vamos carregar o médulo do Gulp recebendo o retorno da funcéo

require em uma varidvel com mesmo nome, mas poderia ser qualquer outro:

// gulpfile.js

var gulp = require('gulp');

E através da varidvel gulp que interagimos com um objeto que representa o médulo Gulp. Este objeto possui uma série
de métodos auxiliares. Qual deles usaremos? Com certeza aquele que 1€ a pasta com as imagens do nosso projeto, os
arquivos origem da nossa tarefa. E por isso que existe o método gulp.src que recebe como pardmetro o nome de um

arquivo ou de uma pasta. Alterando nosso script:

// gulpfile.js
var gulp = require('gulp');
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gulp.src('src/img");

0 que esse comando faz é gerar um fluxo de leitura para a origem projeto/src/img e todos os seus arquivos. Muito
bem, estamos lendo dessa pasta, mas qual serd a pasta destino? A mesma, pois queremos ler as imagens, otimiza-las e
grava-las em seu local de origem. Definimos o destino através do método gulp.dest que cria um fluxo de escrita para a

mesma pasta.

// gulpfile.js
var gulp = require('gulp');

gulp.src('src/img');
gulp.dest('src/img");

Temos um fluxo de leitura e nosso fluxo de escrita: leremos as imagens e gravaremos no mesmo lugar, mas espere um
pouco: onde fica a minificacio das imagens? Teria que ser realizada entre o fluxo de leitura e o de escrita, certo?
Certissimo, mas o Gulp nfo vem com esse recurso por padrio. Para essa tarefa especial usaremos o plugin do Gulp
chamado gulp-imagemin (https://github.com/sindresorhus/gulp-imagemin).

Todo plugin do Gulp é também um médulo do Node.js e deve ser instalado através do npm. Vamos 14? Em nosso

terminal:

npm install gulp-imagemin@2.3.0 --save-dev

Como ja vimos, a instalacdo desse modulo criard a pasta node_modules/gulp-imagemin e como usamos --save-dev ele

sera adicionado como dependéncia em nosso arquivo package.json .

Agora, em nosso gulpfile.js , vamos importar o médulo através da funcdo require e para nossa comodidade

armazend-lo em uma variavel chamada imagemin :

// gulpfile.js
var gulp = require('gulp")
,imagemin = require('gulp-imagemin');

gulp.src('src/img");
gulp.dest('src/img"');

Tudo certo, agora precisamos saber como conectar o fluxo de leitura ao imagemin que precisa saber quais arquivos
considerar e este ultimo ao fluxo de escrita para gravar os arquivos resultantes da minificacdo. Na construcéo civil,
usamos tubos que podem ser conectados de diversas formas para levar o fluxo de agua de um local para o outro.

Imagine o imagemin como o aquecedor entre as ligacOes, que opera sobre o fluxo. A 4gua que passar por ele estara

transformada, isto é, quente.

A analogia com tubos n#o foi por acaso, porque é através do método .pipe (tubo) que ligamos fluxos, seja ele de leitura
ou escrita. Ele recebe como parametro outro fluxo que desejamos nos conectar. Vamos ligar o fluxo de leitura ao

imagemin e este ultimo ao fluxo de escrita:

https://cursos.alura.com.br/course/gulp/task/11921 6/8


https://github.com/sindresorhus/gulp-imagemin

19/04/2020 Gulp: Aula 1 - Atividade 3 O peso das imagens | Alura - Cursos online de tecnologia

// gulpfile.js
var gulp = require('gulp')
,imagemin = require('gulp-imagemin');

gulp.src('src/img").pipe(imagemin()).pipe(gulp.dest('src/img'));

Excelente, agora temos a entrada (leitura) que sera processado pelo imagemin e seu resultado associado a uma saida

(escrita). Sera que isso ¢ suficiente? Vamos testar:

npm run gulp

Nao foi dessa vez, recebemos a seguinte mensagem de erro no console:

Task 'default' is not in your gulpfile

Configuramos uma tarefa, mas néo é nossa tarefa padrdo, muito menos tem um nome. No Gulp, precisamos executar
nosso cédigo através de tarefas e toda tarefa possui um nome. E por isso que usamos a funciio gulp.task para criar

tarefas. Nossa tarefa se chamard build-img :

// gulpfile.js
var gulp = require('gulp')
,imagemin = require('gulp-imagemin');

gulp.task('build-img"', function() {

// linha quebrada para ajudar na leitura
gulp.src('src/img")
.pipe(imagemin())
.pipe(gulp.dest('src/img'));
1)

O método gulp.task recebe como primeiro pardmetro o nome da nossa tarefa e como segundo uma funcdo que sera
executada assim que a tarefa foi chamada através do Gulp no terminal. Para chama-la, usamos npm run gulp

NomeDaTarefa . Vamos testar

npm run gulp build-img

Nenhum erro no terminal, mas também nenhuma imagem foi minificada. Como sabemos? Olhando o log:

Starting ‘build-img'...
Finished 'build-img' after 11 ms
gulp-imagemin: Minified © images <--- nenhuma img foi minificada

O problema é que nosso fluxo de leitura estd considerando a pasta src/img e nfo seus arquivos. Podemos resolver isso
usando o seguinte curinga src/img/**/* . Usamos o padrdo ** para indicarmos que queremos varrer todas as pastas
dentro de src/img e usamos * paraindicar que queremos todos os arquivos dessa pasta. Isso é o que chamamos de

glob pattern. Vamos alterar nosso script e testar mais uma vez, mas antes vamos verificar o tamanho da imagem
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src/img/destaque-home.png que é 515KB. Agora que sabemos seu tamanho original, podemos comparar com o

resultado final. Alterando:

// gulpfile.js
var gulp = require('gulp")
,imagemin = require('gulp-imagemin');
gulp.task('build-img"', function() {
gulp.src('src/img/**/*")
.pipe(imagemin())

.pipe(gulp.dest('src/img'));
})s

Agora, executando nossa tarefa:

npm run gulp build-img

Recebemos a mensagem no console:

Starting 'build-img'...
Finished 'build-img' after 10 ms
gulp-imagemin: Minified 32 images (saved 181.09 kB - 8.7%)

Percebam que temos ainda uma estatistica indicando a quantidade em kb e em percentual do total minificado de
imagens. Chique, ndo? Com um Unico comando no terminal podemos processar, 100, 200 ou mais imagens de uma so6
vez!

Olhando nosso arquivo src/img/destaque-home.png ele agora tem 451kb, antes era 515kb.

Chegou a hora de praticar agora o que vocé aprendeu.
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