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Ferramentas

Ferramentas de edição

Vimos no Lightroom Classic quais ferramentas tínhamos para editar fotos.

Crop: Redimensiona a foto, faz cortes e ajustes de ângulo; Spoot healing: Remove manchas de pele e afins; Red eye

removal: Remover olhos vermelhos causados pelo flash usado na foto; Gradientes: Duas opções (retangular e radial)

para criar uma máscara da área se quer editar; Adjustment brush: Cria uma máscara mais dinâmica para editar a foto;

Essas ferramentas são as principais ferramentas de edição, sendo bem semelhantes à os so�wares. Acabamos de ver

que no Lightroom CC o grupo de ferramentas é parecido, porémtem uma organização diferente na sua interface.

Na área da direita você encontra as ferramentas para escolher qual edição quer fazer na foto.

Passamos por todas as ferramentas que existem no Classic:

Crop;

Healing;
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Brush;

Retangular gradient;

Radial gradient;

Os três pontos abaixo indicam que você pode abrir novas janelas como o histograma, ou até mesmo ações como abrir

no Photoshop a foto que está sendo editada.

Um diferença importante é que a primeira ferramenta (a selecionada na imagem acima) mostra as edições básicas de

cor e tonalidades da sua foto, diferente do Classic, que fica 100% do tempo visível para edição. É bom prestar atenção

nisto para não se perder.

Ao entender as diferenças de interface nas ferramentas fica mais fácil de definir com qual so�ware trabalhar a

depender do seu projeto.


