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Sobre funcoées

Uma fung@o também pode ser chamada de método ou procedimento.
E uma forma de separamos partes especificas do cédigo para reutilizd-las.
Podem receber parédmetros, também chamados de argumentos e podem

retornar ou ndo algum valor.
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Crie uma fungéo

Podemos criar uma fun¢géo no JavaScript através de uma varidvel ou usando
a palavra reservada function.
var nome = “JavaScript”

function dizoi() {
console.log(“0i, “ + nome);

var dizOi = function() {
console.log(“0i, “ + nome);

Para executar a fungdo escrevemos o nome dela seguido de ( ), dizOi().
Podemos dizer que estamos chamando ou invocando um fungdo.

«Ke» 5



escola
britanica de
artes criativas
& tecnologia

O
A€l

Pardmetros

No exemplo anterior, na mensagem de saudagdo, estamos concatenando com
o nome que é uma variavel declarada antes da fungdo, estamos usando um
recurso externo. Com o uso de par@metros podemos tornar nossa funcéo
independente de recursos externos:

function dizOi(nhome, cidadeNatal) {

console.log(”0i, “ + nome + “ de “ + cidadeNatal);
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Retorne dados

Até aqui vimos como construir uma fungd@o e consumir dados de entrada
(inputs), mas com as fungdes também podemos retornar dados (outputs).
Fazemos isso com a palavra reservada return.

Um ponto importante é que todo o cédigo escrito apds o return néo serd
executado:

Exemplo com return:

function numeroAoQuadrado(numero) {

return numero * numero;
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Podemos usar o retorno para atribuir o valor a uma varidvel, por exemplo:
var numil =4;

var num2 = numeroAoQuadrado(numi); [/ 16
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