04/05/2020 Blender 3D: Aula 5 - Atividade 7 O subdvision surface | Alura - Cursos online de tecnologia

O o7
O subdvision surface

O subdvision surface

Utilizamos o subdivision surface para suavizarmos alguma malha, mas sempre trabalhamos em conjunto com a

sustentacao de bordas.

Ou seja, entramos no modo de edicdo do objeto, e utilizando a tecla de atalho Ctrl + R adicionamos loops conforme o gif

abaixo para sustentar nossa meshas.

Depois disto vamos na aba de constraints e adicionamos nosso modificador Subdivision Surface com nivel de 4
subdivisdes em view, para que tenhamos uma melhor suavizacdo da malha, e podemos ativar ele e desativar clicando

no icone do olho.
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