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O 10
O que aprendemos

o Com qualquer tipo de padronizacio ganhamos tempo e flexibilidade;

o Fazer uso de cores padrdes pode agilizar possiveis alteragoes;

o Truque do hexadecimal bem préximo do que queremos para néo precisarmos bloquear varias camadas;

o Para passar a sensacéo de algo bem préximo do real, podemos simular um recurso (cdmera) com algumas telas e/ou
instrugoes;

e Limitar um pouco a liberdade (boleto com o celular em pé) pode ser ok para n#o oferecer uma UX ruim.

https://cursos.alura.com.br/course/prototipagem-ux-link-com-telas-no-adobe-xd/task/42112
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