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Velocidade da queda

Temos o seguinte c6digo que define a estrutura de um meteoro em nosso jogo:

LARGURA_TELA = 320
meteoros = {}

function criaMeteoro()
meteoro = {
x = math.random(LARGURA_TELA)
y =0
}

insert(meteoros, meteoro)
end

criaMeteoro()

Do jeito que esta nossos meteoros cairdo na mesma velocidade.
Marque a opgdo que prové uma solugdo para que os meteoros caiam em velocidades diferentes:

Selecione uma alternativa

Basta gerar um valor aleatdrio para vy .

Podemos definir um "peso". Meteoros que tiverem maior peso cairfo mais rapido.

Podemos aumentar o valor do eixo X aleatoriamente.
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