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Variações de iluminação

Nosso aluno Pedro nos perguntou sobre como trabalhar com iluminações vindas de outras direções. Para estudar isso, vamos

usar uma forma mais simples: uma esfera. O primeiro passo é determinar de onde vem a luz. Nesse momento,

trabalharemos apenas com positivo e negativo: ou temos luz pura, ou sombra pura.

Fiz algumas variações de exemplo que são as mais utilizadas. Que tal agora tentar aplicar cada uma delas ao nosso avatar?


