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Mao na massa: Primeiro projeto com PyCharm

Instalando o PyCharm

Baixe o PyCharm no site oficial (https://www.jetbrains.com/pycharm/). E importante escolher o seu sistema operacional

e usar a versdo Community da IDE. Ap6s download instale o PyCharm no seu computador.

Criando o primeiro projeto

Abra o PyCharm e defina o diretdrio e o nome do projeto no campo Location. Para o nosso curso, vamos usar o nome

jogos:

L ] Create Project

Location: {Users/nico/PycharmProjects/jogos

Interpreter; 5 3.5.2 at ,fusr;iacalJCeEIarfpvlhon313.5.2_2.fFrameworks.fP...@

Primeiro arquivo

Agora crie o primeiro arquivo Python. Clique com o botdo direito do mouse em cima do projeto e selecione New ->

Python File:
e BIT
3 Directory
‘¥ Eu ex E3 Python Package
[ Copy #C
Copy Path [ {oll | Python File
Copy as Plain Text s Jupyter Notebook
Copy Reference N(r8C | [l HTMLFile
Chame o arquivo de adivinhacao.py:
L e New Python file

Name: | adivinhacao.py|
Kind: %, Python file

No arquivo, coloque uma mensagem simples:

print("Bem vindo ao jogo de Adivinhacdo!")

Rodando Python

Agora rode o primeiro programa em Python, clicando em Run -> Run... no menu superior:

™Y Tools vcs Window Help @ &

» Run ‘adivinhacao_cap1' ~R
= adivinhacao_cap1' ~D
“XR
“xD

O console do PyCharm é aberto e exibe a saida do nosso programa:
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>+ Jfusrflocal/Cellar/python3/3.5.2_2/Frameworks/Pyth
* Bem vindo ao Jogo de Adivinhagdo =

B 4
—.  Process finished with exit code @
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