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Transcricao

Comecando deste ponto? Vocé pode fazer o download dos projetos completos alurator (https:/caelum-online-
public.s3.amazonaws.com/866-java-reflection-meta-programacao/02/1-alurator.zip), alurator-playground
(https.//caelum-online-public.s3.amazonaws.com/866-java-reflection-meta-programacao/02/1-alurator-playground.zip) e
estoque-api (https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/866-java-reflection-meta-programacao/02/1-estoque-

api.zip) ja com as modificagdes do capitulo anterior e continuar seus estudos a partir daqui.
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