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Estruturas Condicionais - loop
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e Enquanto (while)
e Para (for)
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Enquanto (Condicao Verdadeira) Entao
(INSTRUCOES)

FimEnquanto
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Para (contador , valor de parada, forma de contagem) Entao
(INSTRUCOES)
FimPara
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II Gerador de nomeros pares

Escrever um programa que o/a
usudrio/a ira digitar um niomero e o
programa ira escrever na tela os (n)
primeiros nUmeros pares.




II Desafio

Escrever um programa que o/a
usudario/a ira digitar um nomero
inteiro e o programa diz se o nUmero

é primo.
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Obrigado!



