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Nesta aula vimos um pouco mais sobre como inserir personagens em nosso
projeto de maneira pratica e aplicavel, desde a criacdo de templates para
personagens, de maneira a dar facil acesso as informacdes necessdrias, até a
padronizacdo de personagens terciarias, com variacoes a partir de padroes de

grupos especificos.

Também vimos algumas maneiras de padronizar e facilitar a reproducao dos
nossos designs e também como criar variacoes de personagens, o que consiste na
maior parte do trabalho de um designer de personagens iniciante dentro de um

estudio.

Até a proxima aula!

https://cursos.alura.com.br/course/design-personagem-concept-grupos-animacao/task/84383
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