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Resumo do projeto

Transcrição

Já temos as três poses do mascote vetorizadas, então é hora de colocá-lo em um documento para apresentá-lo ao cliente.

Faremos nossa apresentação no próprio Illustrator, criando novas pranchetas. Não precisamos colocar o personagem de

cara, podemos mostrar o processo de construção ao cliente. Isso o ajudará a entender as decisões tomadas por nós e a

assimilar o personagem.

A primeira página da apresentação será uma introdução. Com a ferramenta de texto ( ) colocaremos o título.
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Colocaremos tamanhos diferentes para as duas linhas e deixaremos a primeira em bold, para hierarquizar a informação. É

interessante que a cor da letra faça sentido no contexto, então pegaremos o azul e o verde institucionais com o conta-gotas.

Vamos manter a fonte como Arial, que qualquer computador tem. Se em outro projeto houver motivo para usar uma fonte

especí�ca, pode-se estudar o caso do cliente para fazer a escolha. Se você usa alguma fonte como marca pessoal, também é

válido analisar essas questões. Nesse caso, estamos optando pelo mais simples. Centralizaremos a caixa de texto.
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No segundo slide, podemos colocar os elementos que pesquisamos para elaborar o personagem. Abrirei o arquivo de

anotações que usamos ao longo do processo. Começaremos selecionando algumas palavras-chave.

Copiaremos o título do slide anterior para fazer o título deste, usando Ctrl + C  e Ctrl + F .

E modi�caremos o título de acordo com o novo conteúdo, e diminuiremos seu tamanho.
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Podemos agora colar as palavras-chave do documento de anotações.

É preciso aumentar a caixa de texto para que vejamos o restante.

Aumentaremos a fonte e acrescentaremos uma palavra essencial que faltou em nossa seleção: saúde.
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É possível acrescentar imagens para ilustrar esse slide, mas nos ateremos apenas ao essencial. Nesse curso o foco é mostrar

apenas como estruturar a apresentação.

Para o próximo slide, repetiremos o procedimento de copiar o que há no anterior. Será um slide que mostra nosso estudo, e

nele colocaremos o público-alvo e os pontos de contato.

Organizaremos a informação, mudando a cor de um tópico para o outro.
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E acrescentaremos explicações aos itens, de acordo com o que vimos no brie�ng.

Ainda não revelamos que o mascote é um squeeze, mas já delineamos o que será abordado. Precisamos criar novas

pranchetas, e elas não precisam �car sempre abaixo da última.


