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Resumo do projeto

Transcricdo

Ja temos as trés poses do mascote vetorizadas, entéo é hora de coloca-lo em um documento para apresenta-lo ao cliente.

Faremos nossa apresentacao no proéprio Illustrator, criando novas pranchetas. Nao precisamos colocar o personagem de
cara, podemos mostrar o processo de construcéo ao cliente. Isso o ajudard a entender as decisGes tomadas por nds e a

assimilar o personagem.

A primeira pagina da apresentacgdo serd uma introduc@o. Com a ferramenta de texto (-) colocaremos o titulo.
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riacao de Personagem
Bizzer Running Team|

Colocaremos tamanhos diferentes para as duas linhas e deixaremos a primeira em bold, para hierarquizar a informacio. E

interessante que a cor da letra faca sentido no contexto, entdo pegaremos o azul e o verde institucionais com o conta-gotas.

Camadas

» BB TRaco

Criacao de Personagem
Bizzer Running Team

Vamos manter a fonte como Arial, que qualquer computador tem. Se em outro projeto houver motivo para usar uma fonte
especifica, pode-se estudar o caso do cliente para fazer a escolha. Se vocé usa alguma fonte como marca pessoal, também é

valido analisar essas questdes. Nesse caso, estamos optando pelo mais simples. Centralizaremos a caixa de texto.

Criacao de Personagem
Bizzer Running Team
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No segundo slide, podemos colocar os elementos que pesquisamos para elaborar o personagem. Abrirei o arquivo de

anotagOes que usamos ao longo do processo. Comegaremos selecionando algumas palavras-chave.

[ NoN « Anotagdes Briefing
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‘Saude e Agricultura

Qualidade de Vida
Liderancga
Flexibilidade
Eficiéncia

Ladico

Didatico
Motivacional
Companheiro
Lifestyle outdoor

Perguntas

Publico alvo 3sas50 anos (risco saude)

Copiaremos o titulo do slide anterior para fazer o titulo deste, usando ctrl + C e Ctrl + F.

* posesmascote.ai® @ 33.33% (RGB/Exibicao GPU )

Bizzer Running Team

Bizzer Running TEE 2ot

Criacdo de Personagem
Bizzer Running Team

E modificaremos o titulo de acordo com o novo contetido, e diminuiremos seu tamanho.
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bigio GPU )

Bizzer Running Team

Palavras-chave

Podemos agora colar as palavras-chave do documento de anotacdes.

Palavras-chave

Bizzer Running Team

Ludico

E preciso aumentar a caixa de texto para que vejamos o restante.

Palavras-chave

Bizzer Running Team

El}dico
idatico
Motivacional

[Companheiro
Lifestyle outdoor

s

Aumentaremos a fonte e acrescentaremos uma palavra essencial que faltou em nossa selegdo: saude.
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Palavras-chave
Bizzer Running Team
Ludico

Didatico
Motivacional
Companheiro
Lifestyle outdoor
Saude

E possivel acrescentar imagens para ilustrar esse slide, mas nos ateremos apenas ao essencial. Nesse curso o foco é mostrar

apenas como estruturar a apresentagéo.

Para o préximo slide, repetiremos o procedimento de copiar o que ha no anterior. Serd um slide que mostra nosso estudo, e

nele colocaremos o publico-alvo e os pontos de contato.

Estudo

Bizzer Running Team

Publico alvo 3
5 a 50 anos (risco saude por sedentarismo)

Pontos de Contato
estande interno
prindes

tenda

Organizaremos a informacédo, mudando a cor de um tépico para o outro.
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Estudo

Bizzer Running Team

Publico alvo 3
5 a 50 anos (risco saude por sedentarismo)

Pontos de Contato
estande interno I
brindes

tenda

E acrescentaremos explicagdes aos itens, de acordo com o que vimos no briefing.

Estudo

Bizzer Running Team

Publico alvo 3
o a 50 anos (risco saude por sedentarismo)

Pontos de Contato -

estande interno (profissionais recomendando hidratagao)
brindes (squeeze, outros brindes relacionados ao mascote)
tenda (hidratagao via squeeze no local)

Ainda néo revelamos que o mascote é um squeeze, mas ja delineamos o que sera abordado. Precisamos criar novas

pranchetas, e elas ndo precisam ficar sempre abaixo da ultima.
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