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Ciclo de Tendéncias;
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GONGEITO DE MODA

= Moda é um processo social e de comunicacao que tem como principal
caracteristica a mudanca.

= As variacoes de preferéncias, mentalidades, valores, ideias e pré-conceitos
culturais influenciam diretamente seus rumos.

= O estudo das tendéncias de moda é fundamental para entender as diversas
mudancas e a evolucao do comportamento social com o intuito de, assim,
interpretar de maneira mais assertiva os padroes e tendéncias.

Fonte: GOMES; LOPES; ALVES, 2016.
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MODA ESOGIEDADE

= Hoje, o objeto de estudo moda é apenas um pretexto para falar da propria
sociedade contemporanea.

= Dois movimentos que estao na base do funcionamento da moda: a imitacao,
ou querer parecer igual, na tentativa de ganhar status ou pertencer a um
grupo; e a diferenciacao, ou querer ser diferente, atitude propria dos lideres,
que lancam novas modas, ou de contestacao ao grupo.

= |dentificar-se e diferenciar-se: o jogo permanente entre esses dois polos
antagonicos e complementares é que define a natureza dos fenomenos de
moda.

= A moda é, também, um espelho do seu tempo e da cultura que a produziu.

Fonte: CALDAS, 2006.
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https://www.youtube.com/watch?v=M4z90wlwYs8



https://www.youtube.com/watch?v=DaSkMWVlFUU

ESTILO

= Estilo € quando voceé mostra de um jeito unico e s6 seu como usar tudo o
que a industria da moda propoe. Tem a ver com personalidade. Um é
passageiro, a moda, no caso. O seu estilo fica. Ele até pode sofrer algumas
variagcoes com o passar do tempo, mas a esséncia € a mesma.

Fonte: MIGLIATO, 2019.
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0 QUEE TENDENGIA

= O termo tendeéencia deriva do latim tendentia, participio presente e nome
plural substantivado do verbo tendere, cujos significados sao ‘tender para’,

‘inclinar-se para’ ou ‘ser atraido por.
Fonte: CALDAS, 2006.

= Uma tendéncia é um direcionamento ou uma sequéncia de eventos com
uma certa forca e estabilidade, e @ mais previsivel e duradoura do que um
modismo. As tendéncias revelam como sera o futuro e podem promover

direcao estratégica.
Fonte: KOTLER; KELLER, 2012
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COMO IDENTIFIGAR UMA TENDENGIA

= Um dos protagonistas na identificacao de tendéncias de moda é o
coolhunter. Ele é um pesquisador focado nas interagoes sociais e esta em
busca constante pelos elementos que distinguem os grupos urbanos na sua
totalidade ou individualidade.

= Seu trabalho é realizar descricoes qualitativas e, para isso, ele precisa ter a
capacidade de observar, identificar e entender os signos.

Fonte: MENDES; BROEGA;SANT'ANNA, 2015
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COMO IDENTIFIGAR UMA TENDENGIA

= O processo de trabalho do coolhunter tem carater intuitivo. “A chave do

coolhunting é primeiro procurar pessoas cool, para depois encontrar coisas
cool. Nunca o inverso”.

= Por meio da compreensao de elementos culturais e sociais, esse profissional
possul capacidade critica de entender e observar mudanc¢as no modo de se
vestir em cada subcultura, seja local ou global.

= O papel do coolhunting é compreender a razao de ser do cenario observado
e se adiantar as suas futuras mudancas. Nao se pode “tentar enjaular o
futuro, que passa muito rapido e caduca ao ser tocado com os dedos. O
unico caminho possivel é observa-lo, entendé-lo e deixa-lo ir num instante”.

Fonte: RIEZU, 2011
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DESAGUAMENTO

Alta-costura, artistas

= Por volta dos anos 1930, as
tendéncias seguiam o efeito
desaguamento, também
chamado de trickle down, o

qual funcionava de cima para
baixo.

Fonte: MIGLIATQO, 2020.
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BORBULHA

= Posteriormente, as tendéncias
de moda passaram a ser
definidas por meio de um
efeito chamado borbulha ou
trickle up. O modelo de cima
para baixo predominou no
Ocidente até a década de
1960.

Fonte: MIGLIATQO, 2020.
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Blogs de moda e midias Programas de TV Celebridades e Influencers

DISSEMINAGHD
EMMASSA

= As grandes tendéncias de moda |
apos os anos 1990 foram ' Lideresde grupossocials
concebidas apods observacoes
da sociedade e dos
acontecimentos marcantes que
mudaram o mundo na época.
Surge entao o modelo de
disseminacao em massa ou
trickle across ou seja, a
proliferacao horizontal de
tendéncias de moda com
adocao simultanea

Publico adotante
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COLEGOES POR DESIGNERS

= Tudo comecg¢a com os coolhunters que trabalham em agéncias de
tendeéncias. Os principais clientes dessas agéncias sao as empresas de
flacao e pigmentos. Com base nas informacoes das agéencias, elas definem
o que vao produzir em cada estacao.

= As tecelagens compram os fios, desenvolvem os tecidos e estampas, levam
para as feiras de tecidos que acontecem em varios paises e os designers
compram e desenvolvem suas pec¢as. Quem também compra fios sao os
proprios designers que costumam ter em suas colec¢oes tricos e malhas.

= Depois que o estilista desenvolve as pecas-piloto (é a peca-teste, a primeira
peca fabricada de cada item da colecao), acontecem os aguardadissimos
desfiles e as vendas nos showrooms, onde os lojistas abastecem suas
multimarcas. E nesse momento que as lojas fazem os pedidos daquilo que
elas querem colocar no mercado.

Fonte: MIGLIATO, 2019
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PROGESSO GRIATIVO

= Tudo nasce a partir da inspiracao de
um e hao de uma simples
peca. Ou seja, geralmente, as
marcas e estilistas vao atras de um
mood, de uma ideia ampla e é a
partir dai que as pecgas vao
nascendo.

= De fato, eles costumam montar um
com pedacinhos de
tecidos, alguns aviamentos,
quadradinhos em diferentes cores
para elaborar a paleta, fotos de
passarelas e revistas, referéncias
historicas, etc...

Fonte: MIGLIATO, 2019
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PROGESSO GRIATIVO

= Depois dessa pesquisa inspiracional, os
materiais sao os itens mais importantes
para os serem desenhados.

= Eles sempre
, Ja que o caimento
varia. Por exemplo: um vestido de seda
nhunca vai ter o mesmo desenho que
um vestido de jacquard, porque
enquanto o primeiro é leve e fluido, o
segundo é rigido e estruturado.

= Entao, para os croquis serem
produzidos, os tecidos ja precisam ter
sido definidos. Entretanto, nada
impede de um croqui ser feito e so6
depois o tecido ser escolhido, mas a
ordem mais comum € a primeira.

“ &
|

Fonte: MIGLIATO, 2019
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PROGESSQ GRIATIVO

= Muitos estilistas costumam
trabalhar com uma técnica
chamada moulage. Eles pegam
um algodaozinho cru, que é
baratinho — ou seja, pode
estragar que nao vai doer no
bolso — e vao moldando no
proprio manequim a peca de
roupa usando apenas
alfinetes. Depois eles passam
para o molde e para o tecido
verdadeiro.

Fonte: MIGLIATO, 2019
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PROGESSO GRIATIVO

= Croquis desenhados (ou moulages

feitas), @ hora de fazer o molde. A
equipe usa um papel vegetal para
desenhar cada parte da roupa em
um tamanho padrao, geralmente da
modelo de prova (uma manequim
escalada so para provar as roupas
que sao desenhadas), ou seja,
tamanho P ou 36.

Esses moldes sao entao passados
para o computador. Os tecidos sao
recortados nos formatos dos
moldes e passados a ferro para nao
ter nenhum vinco. Sao finalmente
costurados e ai esta: a peca-piloto.

Fonte: MIGLIATO, 2019
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https://www.youtube.com/watch?v=9o45AtBFXAA
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PERFIL DO SETOR

Faturamento da cadeia téxtil e de confeccao: R$ 185,7 bilhdes; contra R$ 177
bilhoes em 2018.

Exportacoes (sem fibra de algodao): US$ 810,7 milhoes em 2020, contra
US$ 918,7 milhées em 2019.

Importacoes (sem fibra de algodao): US$ 4,3 bilhdes em 2020, contra US$
5,4 bilhoes em 2019.

Investimentos no setor: R$ 3,6 bilhdes, contra R$ 3,2 bilhoes em 2018.

Producao media de confeccao: 9,04 bilhoes de pecas (vestuario + meias e
acessorios + cama, mesa e banho) contra 8,88 bilhoes de pecas em 2018.

Producao media textil: 2,04 milhoes de toneladas, contra 2,03 milhoes de
toneladas em 2018.

Fonte: ABIT, 2019
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PERFIL DO SETOR

= Trabalhadores: 1,5 milhao de empregados diretos e 8 milhoes de
adicionarmos os indiretos e efeito renda, dos quais 60% sao de mao de obra
feminina.

= Numero de empresas: 25,5 mil em todo o Pais.

= Segundo maior empregador da industria de transformacao, perdendo
apenas para alimentos e bebidas (juntos).

= Entre os cinco maiores produtores e consumidores de denim do mundo.
= Entre os quatro maiores produtores de malhas do mundo.

= Representa 11% dos empregos e 6,6% do faturamento da Industria de
Transformacao.

Fonte: ABIT, 2019
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PERFIL D0 SETOR

= O Brasil € a maior cadeia textil completa do Ocidente. S6 nés ainda temos
desde a producao das fibras, como plantacao de algodao, até os desfiles de

moda, passando por fiagoes, tecelagens, beneficiadoras, confeccoes e forte
varejo.

= |ndustria tem quase 200 anos no Pais.

= Brasil é referéncia mundial em design de moda praia, jeanswear e
homewear, tendo crescido tambéem os segmentos de fithess e lingerie.

Fonte: ABIT, 2019
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PROCESSO DE PRODUGAD

= Existem trés processos de producao: empurrada, puxada e hibrida. O
processo usual utilizado pelas marcas de moda é a producao empurrada, na
qual o mapeamento das tendéencias e a producao das colecoes seguem um
fluxo linear.

= Na producao puxada, a producao parte da demanda do cliente — ou seja, o
produto é feito sob encomenda.

= No primeiro modelo, a resposta ao cliente é rapida, pois o produto ja esta
disponivel para compra. No segundo, a resposta demora mais, pois, apos o
cliente apresentar a demanda, ele precisa esperar sua producao.

Fonte: MIGLIATO, 2020
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PRODUCAO EMPURRADA

FORNECEDOR —, ESTOQUE __, PRODUCAO __, ESTOQUE __,  CLIENTE

PRODUCAO PUXADA

REQUISICAO REQUISICAO
CLIENTE PRODUCAO FORNECEDOR
ENTREGA ENTREGA
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PROCESSO DE PRODUGAD

= A producao hibrida, qgue compreende a juncao dos dois processos
mencionados anteriormente: producao puxada e empurrada e é o tipo de
producao utilizado para produtos virais.

= A demanda chega via cliente, porém, nao ha tempo para esperar e a
resposta precisa ser rapida. O modelo hibrido gera estoque, assim como no
processo de producao empurrada. A producao hibrida implica em custos
altos em razao da gestao de estoque e o uso de oficinas nem sempre

legalizadas para que a entrega nao programada seja realizada de maneira
rapida.

Fonte: MIGLIATO, 2020 escola
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PRODUCAO HIBRIDA

REQUISICAO REQUISICAO

CLIENTE ESTOQUE PRODUCAO ESTOQUE FORNECEDOR

'S I S S ¢ S

ENTREGA ENTREGA ENTREGA ENTREGA
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Deserto do Atacama, no Chile: toneladas de roupas resultado do excesso de consumo.



Estrutura da cadeia produtiva e de distribuicao textil e confeccao

AVIAMENTOS CONFECCAQ
Botdes.fitas e APLICAGOES
apereres Vestuario
TECELAGEM Cama/Mesa/Barko
Teados planos Decoragao

ATACADO
E VAREJO

NATURAIS

=

i

FIAGA : 'j:bl';eﬂ""lh ACABAMENTO CONSUMIDOR
Fios fladas Ghemnalnc e BENEFICIAMENTO FINAL
com fibras x .
.« : VENDAS POR :
- oG : CATALOGO :
. . Artificiais ou . -
- . sintéticas - .
s CONSOLIDAGAQ : TEXTEIS TECNICOS :
. Niotecido . APLICACOES
s e 2 - Construcao civil E-COMMERCE -
e *INSUMOS QUIMICOS ========sssssssmnnnnnsessss ' Agrondustria :
- Automobilistica '
. Saude e Higiene E
" ------------------------------------------------------------- LSCOLAS TECN[CAS E UN|V&RS|DAD£S ---------------------------------------------------------- >
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https://www.youtube.com/watch?v=jcMex4pbJSE



https://www.youtube.com/watch?v=7otQAzmpUUc

EXERGICIO

= Construa um moodboard ou
quadro de referéncias com as
principais inspiragoes para o
lancamento de uma colecao
ficticia. Destaque a cartela de
cores, modelagens e silhuetas,
amostras de tecidos e
materiais. Qual é a sua
inspiracao?




