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Otimize q nﬁncios e Otimizag6es nos aniincios
rec u rsos Otimizagoes de recursos de andincios

CJ ®E Acompanhe aqui
— os temas que
11z @ serdo tratados
—\V— na videoaula.
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Otimizagdes nos andncios

Identificar antncios de baixo desempenho
Seguir as recomendagées de qualidade de anuncios da plataforma

Criar teste A/B de andncios
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Otimizagdes nos andncios

Implantar o CBVA nos titulos e descricdes dos andncios:

v' Caracteristicas do produto/servigo (formato, carga hordria, atendimento, diferentes
nomes)

v Beneficios do produto/servico (a transformacéo que aquilo causard, como vocé ou o
item ficaré no futuro)

v Vantagens (atributos relacionados a pagamento, descontos, parcelamentos etc.)

v Atragéo (chamadas para agdo, gatilhos mentais de urgéncia, escassez etc.)
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Otimizacgoes de recursos de anidincio

Avaliagéo de desempenho dos recursos.
Analisar métricas de desempenho.

Identificar recursos que néo estdo gerando resultados esperados ou que possam ser

melhoradas.

Considerar o impacto dos recursos no indice de qualidade e na experiéncia do usudrio.
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Otimizacgoes de recursos de anidincio

Adicdo e remocgdo de recursos.
Teste A/B dos recursos com variacées dos recursos de anuncio (por exemplo, diferentes
chamadas para acdo ou descrigoes).

Monitorar o desempenho de cada variagdo ao longo do tempo.
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Bons estudos!
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