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O o3
Briefing do projeto

Alura: Vocé ja possui um aplicativo funcionando para ser consultado pela equipe de design? Cliente: Ainda n&o, quero um

aplicativo totalmente novo.

Alura: Descreva o que sua organizagdo ou produto fazem e seu publico-alvo. Cliente: Meu publico alvo é composto
principalmente por jovens, entre 15 e 45 anos, de todos os géneros, que andam de skate e gostam de assistir videos

relacionados a este tema.

Alura: Descreva o que o seu aplicativo vai fazer. Cliente: Ele serd utilizado como uma plataforma na qual as pessoas possam
assistir videos de skate postados pela equipe do aplicativo. O usuario deve entrar na tela inicial e ver sugestdes de videos,

assim como pesquisar outros que quiser. Além disso, a visualizacio de videos deve ser de facil acesso para os usudrios.

Alura: Quais sdo os aplicativos que podem servir de referéncia para o seu? Cliente: O YouTube e do Vimeo, pelo fato de,

neles, o usudrio navegar facilmente pela plataforma.

Alura: Quais sdo as ideias vocé tem para o visual do seu aplicativo? Cliente: Gostaria de algo simples e que valorize a

visualizacdo de videos.

Alura: Vocé tem alguma logo para inserir? Cliente: Tenho sim, vou enviar.
Alura: Vocé tem alguma ideia ou esboco? Cliente: Ainda nao.

Alura: Qual nome vocé gostaria de dar para o seu aplicativo? Cliente: SkateVideo

Alura: Vocé quer que ele funcione em quais dispositivos? Cliente: No Android.
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