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 03
Movimento

Transcrição

[00:00] Vimos que se tentarmos rodar o jogo e andarmos duas vezes para a direita, o fantasma entra no muro. Não

veri�camos se a posição dele é válida. Para fazer isso, tenho que chamar a função posição válida. Será que a posição

linha, coluna mais um é válida? Se for, executo o código e mexo nosso fantasma.

[00:47] Só para não �car repetido, vou usar posição um e posição zero. Testando isso, os movimentos estão oks.


