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Transcricdo

[00:00] Vimos que se tentarmos rodar o jogo e andarmos duas vezes para a direita, o fantasma entra no muro. Ndo
verificamos se a posicdo dele é valida. Para fazer isso, tenho que chamar a funcéo posicéo valida. Sera que a posicao

linha, coluna mais um é valida? Se for, executo o c6digo e mexo nosso fantasma.

[00:47] S para ndo ficar repetido, vou usar posicdo um e posigdo zero. Testando isso, 0s movimentos estdo oks.
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