ANATOMIA
DO CARROSSEL
PERFEITO




PARTINDO DO ZERO

Leia o texto do Carrossel.

Antes de pensar em abrir o Photoshop,
lela o arguivo gue o cliente passou para
VOCE.

E nessa fase que vocé vai coletar as
primeiras ideias e guem sabe ja fazer um
primeiro esboco.
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[PASSOk]

Leia o texto por completo

[PASSO2:]

Ja comeca a tirar as ideias

Mmais importantes, como

por exemplo: texto em destaque,
o tom de voz e suas primeiras
Impressoes.

[PASSO3:]

Rabisque: seja em uma folha de
papel ou no proprio Photoshop.
Comece a tracar sua estratégia de
montagem.




exemploS

O C OR AQAO TITULO ATRATIVO: .

DE TUDO: CAPA S
Eu gosto de comecar pela capa, bem obivo, . W/

talvez. Aqui ta na hora de vocé caprichar.

CUIDADOS COMA CAPA
A primeira impressao é a que fica: Gmciants g_%‘;e iz,
e ela que vai determinar se a pessoa ira entrar . e |

.
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Nno carrossel, ou nao.

LQ/TER UM TiTULO ATRATIVO:

a disposicao do titulo conta demais

[ﬂ/ SE VAITER OU NAO FOTO/IMAGEM

RESPIROS TiTULO ATRATIVO:

m/ CUIDADO COM AS AREAS DE RESPIRO comFoTo e

SEM FOTO



CRIARORESTANTE
DAS PRANCHETAS EDEFINIR N NINGUEM At
A QUANTIDADE DELAMINAS | . TEM R GRPAGIDADE DE

,- [IHH NEQUE-MATE HI]
Lembre-se sempre: a quantidade de texto nao pode 5
sufocar guem estd lendo. Entao, nao adianta colocar ... e Lot
um textao por lamina que ta tudo certo. g

Certifigue se esta de acordo e se a quantidade de
lamina é o suficiente para o carrossel.

Em muitos casos, peca ao cliente para dividir em duas
postagens.




CHEGOU A HORADE
DISTRIBUIR OS TEXTOS, NESSA ETAPA

SO SE ATENTE:
M/A QUANTIDADE DE TEXTO MSE HA QUEBRA NO M/ SEESTA COM
POR CARROSSEL; ENTENDIMENTO DO TEXTO; MUITO TEXTO PORLAMINA;
EXEMPLO @X @ W\@\@
CRITIGAS PODEM . NINGUEM AQUI
— FAZER S PESSORS A GAR| i MUTES QUEREM TEM A CAPACIODE DF
I}"“SH"" = EM UUMA VERDADEIRA D IlIIlTIfIlIiII ﬁ"ﬁmﬁﬂ?m DAR KEQUE-MATE NO
12 jogar um jogo et st I][EHI]HIHE[l ke aros HEHRTIIE TRABALHO 00 OUTRD.
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UTILIZE O GRID
PERFEITO PARA ANALISAR
A QUESTAODO ESPACAMENTO,
CENTRALIZAGCAO E AREAS
DE RESPIROS.

DIAGRAMAGAODO
TEXTO JUNTO COM O GRID PERFEITO

Jogou tudo nas laminas, agora ta na hora de ajustar.
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LINGANDO OS PONTOS [
VOCE PODE
ABUSCA PELOELEMENTO A * PROCURAREM SITES COMO:
pERFEITO mf EVANTO
Ta na hora da gente embarcar em um navio [vV] FREEPIK
de pesca. [Vl PNGTREE
E agui que vamos mergulhar em busca dos [ﬂ/
melhores elementos. FLATICON |
oot ENTRE OUTROS... )
EXEMPLO
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rinrea  TEM A CAPAGIDARE Ot
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DISTRIBUICAO DOS ELEMENTOS: (

CUIDADO COM APROPORCAODOS T * CUIDADOS ESPECIAIS:
ELEMENTOS E A MARGEM DE fif PROPORCAO DOS ELEMNTOS
RESPIRO. |V QUATIDADE DOS ELEMNTOS
Se vocé achou, ta na hora de distribuir. |V QUALIDADE DOS ELEMNTOS
N3ao adianta achar gue gquanto mais colocar
elementos, mais bonito saira seu carrossel.
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TEMPO PERDIDO?




FINALIZACAO
COM CHAVE DE OURO

-
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Cuide das Imagens
Trabalhe com a lluminacao

Atencao para CTA's e Comando de voz
(Exemplo: Arraste para o lado | Salve se foi util |
Faz sentido para vocé | Arrate para descobrir a
verdade)

Brinque com os rabiscos [vocé pode escolher
fazer a mao ou ja pode pegar pronto, guem
estd no Clube do Alef, esta disponivel]

Dé os ultimos retoques: Use o Camera Raw,
INnvista em Texturas e etc
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CARRCOSSEL
DO ZERC O




