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Para saber mais: O seu projeto

Durante todo esse curso, vou usar exemplos do meu proprio projeto, "Kalisha e o
Mundo Secreto", mas o ideal é que vocé aplique os conhecimentos e informagoes

daqui no seu proprio projeto!

Todas as informacgoes que vamos discutir variam muito de histéria para histéria, e
a melhor maneira de dominar tudo isso é analisando projetos que ja existem. O
meu vai ser destrinchado ao maximo aqui, mas por que nao repetir o processo

com outros projetos, aqueles nos quais vocé se inspira?

Vocé é fa de Star Wars? Avatar? My Little Pony? Gumball? Looney Tunes? Nao
importa a franquia que capture o seu interesse. Seja ela qual for, terd licoes a

serem aprendidas!

Analise quem sdo as personagens, como a histéria se desenvolve, quais sdo os
arquétipos e estereotipos usados ou descartados. Procure material de pré-
producgdo da série, entrevistas com os criadores, andlises no YouTube. Copie os
desenhos para analisar as estruturas, aprenda ao maximo com essa série que

tanto te inspira.

Se vocé tiver mais do que uma série do coracao, melhor ainda. Se inspirar em um
s6 trabalho pode te fazer cair no mundo do plagio ou da c6pia, mas se inspirar em
diversos vai trazer pequenos elementos de cada um desses projetos para o seu

préprio!
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