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Para saber mais: Os arquétipos no seu projeto

Você consegue identi�car no seu projeto qual personagem se encaixa em cada

um dos arquétipos da Jornada do Herói?

Para relembrar quais são esses arquétipos, vale visitar este link

(https://medium.com/pensatempos/a-jornada-do-escritor-de-christopher-vogler-

parte-2-arqu%C3%A9tipos-ee5719cf761c).

Nem sempre uma história vai seguir essa estrutura, mas é interessante para o seu

portfólio que você mostre que conhece o formato narrativo de uso mais comum e

que sabe criar personagens interessantes e diferentes dentro de cada um dos

arquétipos!

Quem é o seu Herói? Quem o apoia? Entre essas pessoas aliadas, quem dá mais

apoio? Quem às vezes atrapalha? Quem às vezes está contra?

Seu herói tem algum tipo de mentor? Tem alguém que apresenta o con�ito da

história à sua personagem? Tem alguém que age para impedir o Herói de chegar

ao objetivo?

E quanto aos antagonistas? Não vamos abordá-los ainda nesse curso, mas é

importante que você já pense em quem serão! Quanto mais cedo você souber

quem são todas as personagens importantes na sua história, melhor!
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