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O oe
Faca o que eu fiz na aula

Agora para praticar o que acabamos de ver na aula, iremos criar uma esfera com textura de madeira. Baixe aqui

(https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/894-painting-assets/05/base_facaVcMesmo_Madeira.psd) o arquivo inicial:

No arquivo inicial nés temos um circulo cinza.
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O primeiro passo é escolher um tom marrom que se assemelhe a madeira e aplicar com o balde de tinta.
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Para comecar a textura iremos usar o brush no modo Multiply.

https://cursos.alura.com.br/course/painting-assets/task/48058 117


https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/894-painting-assets/05/base_facaVcMesmo_Madeira.psd

21/12/2018 Pintura Digital: Aula 1 - Atividade 6 Faga o que eu fiz na aula | Alura - Cursos online de tecnologia

Usando um brush faca linhas e manchas que simulam a textura de madeira. Pode usar a mesma cor do ciculo pois o tom sera

mais escuro ja que o brush esta no modo multiply. logo em seguida iremos mudar o modo do pincel para Screen.
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Com um brush de bordas suaves vamos criar uma mancha de luz na area mais iluminada da esfera. O ideal é que use o brush

grande para fazer a mancha com a penas uma pincelada. Em seguida mudaremos o brush para o modo Normal.
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base_facaVcMesmo.psd @ 51,9% (Layer 1 copy, RGE/B2) *
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Com uma cor ainda mais clara iremos agora fazer nas parte de mais brilho uma textura clara parecida com a textura escura

Pintura Digital: Aula 1 - Atividade 6 Faga o que eu fiz na aula | Alura - Cursos online de tecnologia

Edit Brush...

Dissohve
Behind
Clear

Darken
Mukioly
Color Burn
Linear Burn
Darker Color

Lighten
Screen
Color Dodge

Linear Dodge (Add)
Lighter Color

Overay
Soft Light
Hard Light
Vivid Light
Linear Light
Pin Light
Hard Mix

Difference
Exclusion
Subtract
Divide

Hue
Saturation

que fizemos anteriormente. Logo depois mudaremos o modo do brush para Multiply.
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Com o mesmo brush de bordas suaves e usando a cor inicial nds vamos reforgar a sombra em toda a lateral menos iluminada
da esfera. Aqui tambem ¢é interessante que o brush esteja em um tamanho maior para resolvermos isso com apenas uma

pincelada e evitar manchas. Ainda com o mesmo brush mudaremos para o modo Color Burn e reforcaremos a area

iluminada com algumas pinceladas. Assim ela ficara mais clara e saturada.
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Com o brush no modo screen, faremos uma luz refletida azul na lateral escura da esfera.
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Usando o brush no modo normal faremos a pintura final criando algumas texturas mais detalhadas nas areas mais

iluminadas.
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Parabens. Agora temos a imagem finalizada de uma esfera de madeira. Vocé pode baixar ela aqui (https://caelum-online-

public.s3.amazonaws.com/894-painting-assets/05/base_facaVcMesmo_Madeira_Finalizada.psd)
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