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O que aprendemos?

Nesta aula, aprendemos:

e Que podemos ter estratégias diferentes de logem uma aplicagéo
e Que uma classe que depende de um objeto pode delegar a responsabilidade de criacdo dele

¢ Que essa forma de organizar a criacdo de um objeto, utilizando um método das classes filhas, é chamada de Factory

Method

¢ Asdiferencas entre o que é comumente chamado de Factory

https://cursos.alura.com.br/course/php-design-pattern-criacional/task/73509
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