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Transcricdo

Parabéns, vocé chegou ao final do curso de Cocos Creator parte 1: Simplificando o desenvolvimento de jogos para Web.

Vamos revisar rapidinho tudo que a gente aprendeu neste curso?

Aprendemos a importar assets e a dispor objetos na nossa cena, que é onde tudo acontece. Aprendemos que objetos sdo

compostos por objetos e que cada componente tem suas proprias propriedades.

Criamos scripts que alteram o comportamento dos objetos e vimos como associar determinado scripta determinado

objeto.

Também aprendemos o conceito de prefab, que é um conjunto de instrucoes para a criagdo de um objeto, usamos eles

para criar a funcionalidade de tiro e o gerador de inimigos.

Vimos como adicionar componentes de colisdo aos nossos objetos e resolvemos os problemas que esse tipo de
componente pode trazer, como o inimigo atirando nele mesmo. Resolvemos isso aprendendo outro conceito que

chamados de grupos de colisdo.

Revisamos diversos conceitos da matematica que nos ajudaram na locomocio, direcéo e rotacdo de varios objetos da

cena. Aplicamos esses conceitos no jogo de forma simples e pratica.

Usamos de conceitos da Orientacgdo a Objetos para melhorar ainda mais nosso cédigo com o uso da Heranga e do
polimorfismo, promovendo reaproveitamento de cddigo. Também agendamos a execucdo de métodos e varias outras

coisas.

Vimos bastante coisa para um curso introdutério e concluimos com um jogo desafiante de se jogar. Qualquer davida,

sinta-se a vontade para abrir tépicos no nosso féorum!

Bons estudos e até a préxima!
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