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Inputs e plataformas

Posicionamos um controlador de referéncia para que o raio do teleporte saia opcionalmente da mao. Por que

adicionar ao blueprint trés tipos de input (mouse, touch e motion controller) se utilizaremos apenas um deles?

Selecione uma alternativa

Adicionamos trés tipos de inputs porque alguns dispositivos de saida (mobile, desktop) ndo permitem
inputs unicos.

Adicionamos trés tipos de inputs porque de acordo com o dispositivo de saida (mobile, desktop) a entrada
correspondente serd valida, mantendo o projeto agnéstico de plataforma.

Adicionamos trés tipos de inputs porque todos os dispositivos de saida (mobile, desktop), precisam destes
eventos habilitados simultaneamente.

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64114
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