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Para saber mais: stores de apps

Cada plataforma possui sua store para que possamos publicar nossas aplicagdes, inclusive cada uma possui regras a serem
seguidas. Nas plataformas Android e I0S, é necessario ter uma conta de desenvolvedor que néo é gratuita e seu preco deve
ser consultado. No entanto, ainda sobre o pagamento, o Google Play requer que seja paga uma assinatura uma tnica vez,

enquanto a na Apple Store essa assinatura deve ser renovada todo ano.

De tempos em tempos as stores procuram melhorar e tornar mais facil o processo de upload das apps, por isso o
procedimento mais adequado é consultar a documentacdo de cada store para que tenhamos as informagdes mais atualizadas

de como assinar e subir nossos aplicativos.

No caso do Google Play vocé pode acessar este (https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/113469?

hl=pt-BR) endereco. Durante a documentac?o, tera um procedimento exclusivo que usa o préprio Android Studio para

assinar o APK gerada, passo muito importante. Ja para a plataforma IOS a documentacio mais atualizada é esta

https://cursos.alura.com.br/course/ionic3-recursos-build-nativos/task/36769
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https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/113469?hl=pt-BR
https://developer.apple.com/library/content/documentation/IDEs/Conceptual/AppDistributionGuide/SubmittingYourApp/SubmittingYourApp.html
https://developer.microsoft.com/en-us/store/publish-apps

