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Sobre refinar e aparar objetos nas propriedades de formato.

A aparagem cria objetos com formas irregulares removendo 4reas do objeto que se sobrepdem. E possivel aparar
praticamente qualquer objeto, inclusive clones, objetos em diferentes camadas e objetos simples com linhas de

intersecao.

Essas propriedades aprecem quando ha mais de 02 objetos selecionados. Pelos atalhos abaixo:
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Ou ir em Objeto > formato.

Antes de aparar objetos, vocé deve decidir que objeto deseja aparar (o objeto de destino) e que objeto vocé deseja
usar para realizar a aparagem (o objeto de origem). Por exemplo, para criar um corte em forma de estrela a
partir de um objeto quadrado, a estrela é o objeto de origem porque vocé esta usando-a para aparar o quadrado.
0 quadrado é o objeto de destino porque é o objeto que vocé deseja aparar. O objeto de origem apara a parte do

objeto de destino que sobrepde.

O objeto de destino retém seus atributos de preenchimento e contorno. Por exemplo, se vocé aparar um
retangulo sobreposto por um circulo, a rea do retdngulo que estava coberta pelo circulo é removida, criando
uma forma irregular. O Corel Draw permite aparar objetos de diversas maneiras. Vocé pode usar um objeto de
frente como objeto de origem para aparar um objeto atras dele ou usar o objeto de fundo para aparar um objeto
de frente. Também é possivel remover dreas ocultas de objetos sobrepostos, de forma que somente as areas

visiveis permanecam no desenho.
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A aparagem pode ser usada para reduzir o nimero de objetos em um filme. Em vez de adicionar olhos e pontos

no besouro, areas (mostradas a esquerda em cinza) sdo aparadas para revelar o fundo preto (direita).

g

A letra "A" é o objeto de frente usado para aparar o objeto de trds. Uma silhueta parcial da letra é criada no logo

(direita).

https://cursos.alura.com.br/course/corel-draw-silk-screen/task/37225
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O circulo é usado para cortar o retangulo.

Como tudo no Corel Draw respeita-se a ordem hierarquica dos objetos e com base nas aplicac¢des de refinamento

dos objetos com uso das propriedades de forma, responda escolhendo a tnica alternativa correta abaixo:

Selecione uma alternativa

Para aparar um objeto devemos:
1. Selecione os objetos de origem
2. Mantenha pressionada a tecla Shift e clique no objeto de destino.
3. Clique em Objeto > Formato > Aparar.

Quando vamos refinar ou aparar um objeto ndo precisamos nos preocupar com a ordem de origem dos
objetos, basta selecionar os objetos e aplicar o camando.

Para aparar areas sobrepostas em objetos mantenha pressionada a tecla Shift e clique no objeto de
destino.

S6 é possivel aplicar aparagem e refinamento em objetos paramétricos (formas nativas) do Corel Draw,
como elipses, poligonos e quadrados.
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