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 04
Para saber mais: Stages - Briefing

Esse é o meu brie�ng. Analise com calma essas descrições e imagine como você

faria essas personagens. Assim, depois podemos comparar nossos resultados!

Núcleo de personagens: Kalisha

Grupo de cinco personagens que acompanham a jornada da Kalisha para salvar o

Mundo Secreto. Cada personagem se encaixa em um arquétipo diferente na

estrutura da Jornada do Herói.

Família

Mãe - Guardiã

A Mãe se parece �sicamente com a Kalisha. Seu nome nunca é mencionado. Ela

tem cabelos vermelhos, pele escura, olhos alaranjados, óculos de grau

chamativos, uma cintura bastante larga e veste um macacão azul. Está sempre

olhando para seu relógio. É controladora e está sempre estressada. Kalisha e a

mãe não costumam se dar bem justamente pelo per�l controlador dela.

A mãe exerce o papel de Guardiã do Limiar, a �gura que vai trazer provações

para que a Kalisha alcance os objetivos da história complicando tudo com

regras e restrições.

Pai - Guardião
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O Pai é uma �gura ausente na família. Está sempre ocupado com o trabalho e

sempre cansado e fora do ar. É alto, magro, careca, com barba por fazer, com

grandes olheiras e roupas que parecem maiores do que deveriam. Sempre

carrega um copo de café que muda de formato a cada episódio. Sua expressão

costuma ser alegre, apesar dos olhos cansados. Kalisha e ele são bastante

apegados.

O pai também é um Guardião do Limiar, e as provações que traz costumam

ser relacionadas à ausência e à falta de con�ança.

Avó - Mentora

A Avó é a �gura de referência da Kalisha, a quem ela recorre quando está em

apuros. A Avó é uma mãe-de-santo, vestindo roupas largas e rendadas, bastante

chamativas e enfeitadas, com um chale amarelado caindo sobre os ombros e um

grande colar e pulseira de contas. Na cabeça, um turbante branco rendado

modela as mechas de cabelo volumosas. Ela usa uma bengala e tem olhos como

os da Kalisha.

A Avó é a Mentora espiritual da Kalisha, quem ensina tudo o que a menina

precisa saber sobre o mundo mágico recém-descoberto.

Amigos

Alisson - Bufão

Alisson é o melhor amigo de Kalisha. Alto e magro, da mesma idade da Kalisha,

ele é um menino atrapalhado e desengonçado que ama chamar atenção, mas

raramente consegue. Tem a pele bem clara, olhos verdes e alguns tufos de cabelo

amarelados saindo de sua touca. Ele tenta fazer com que suas roupas sejam
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chamativas, em um estilo streetwear que mistura estética e praticidade, mas não

tem o mesmo per�l esportista da Kalisha, sempre �cando para trás nas atividades

físicas.

Alisson preenche o Arquétipo do Bufão, o aliado atrapalhado que serve tanto

de alívio cômico quanto de contestação ao status-quo, trazendo novas

perspectivas para resolver problemas complexos.

Alice - Aliada

Alice é a irmã mais nova de Alisson. Ela tem por volta de nove anos e é muito

parecida �sicamente com o irmão. Alice nasceu sem uma das pernas e usa uma

prótese. Muito esperta, aprende tudo muito rápido. Não desgruda da Kalisha,

sendo sua �el aliada e espelhando todas as ações e poses da protagonista. Ela

veste uma roupa prática, com cores parecidas com as do irmão, e prende o cabelo

no topo da cabeça com um rabo de cavalo.

Alice preenche o arquétipo da Aliada, sendo uma �gura de suporte

incondicional para a Kalisha.

Analise todas as informações que coloquei sobre cada personagem e faça o seu

próprio que se encaixe nas necessidades do seu projeto.


