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o Aprenderemos sobre as principais técnicas de testes:

o Caixa preta:

Particionamento de equivaléncia

Planning:

Valor Limite

O q U e VO C é Tabela de decisdo
va i a p ren d er Transicio de estado

o Essas técnicas vdo te ajudar a construir uma estratégia
de teste muito mais assertiva, otimizando seu tempo e
diminuindo o risco.
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Técnicas de testes

Ajuda a identificar as condicdes de teste, casos de teste
e os dados de teste;

Colabora com os principios de testes para otimizar o trabalho
e diminuir os riscos.
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Os 7 principios dos testes

1. O teste mostra a presenca de defeitos e ndo a sua auséncia
2. Testes exaustivos sdo impossiveis

3. O teste inicial economiza tempo e dinheiro

4. Defeitos se agrupam

5. Cuidado com o paradoxo do pesticida

6. O teste depende do contexto

7. Auséncia de erros é uma ilusdo
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Qual técnica usar?

A escolha de quais técnicas de teste usar depende
de vdrios fatores:

Complexidade do sistema: Ferramentas disponiveis:
* Contratos com o cliente; * Tempo e orcamento;

* Niveis e tipos de risco; * Modelo de trabalho;

* Documentacéo disponivel; * Tipos de defeitos esperados.

Conhecimento e habilidades do QA;



escola
britanica de

i
€l

Técnicas de testes

N t iati
S oo
[ J
Categorias
Caixa branca ~ Caixapreta Experiencia
I
Entrada => I—‘ _{l Saida => Entrada => Saida =>
a“?j}-ﬁ — &)
Cobertura de instrucéo Particionamento de equivaléncia Teste exploratorio
* Teste de decisdo e cobertura ¢ Andlise de valor limite * Baseado em checklist
* Tabela de decisdo » Suposicdo de erro

Transicdo de estado
Baseado em caso de uso
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Técnicas de testes

Particionamento de equivaléncia

Também conhecidas como classes de equivaléncia ou particéo
de equivaléncia;

Divide os dados em particdes para que todos os membros de
uma determinada particdo sejam processados da mesma
maneirq;

Existem para valores vélidos e invélidos;

E baseado em regra de negécio.
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Técnica de teste Caixa Preta
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Funcionalidade: Novo cadastro de alunos

Como administrador da plataforma EBAC
Quero um novo sistema de cadastro
Para registrar novos alunos na plataforma

Regras de negécio:

1- Apenas alunos entre 16 e 80 anos podem ser cadastrados

2-Usudrios j& cadastrados e ativos hd mais de 90 dias, apenas confirmar os dados
3- Permitir cadastro apenas das 9 as 18 horas
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RNO1

Apenas alunos entre 16 e 80 anos podem ser cadastrados

<16 16 até 80 >80

Dados invalidos Dados invalidos

0,1,2,..,13,14,15 16, 17,18, ..., 78,79, 80 81, 82, 83, ..., 180, 119, 120

Cobertura de teste:

100%



Técnicas de testes

RNO1

Apenas alunos entre 16 e 80 anos podem ser cadastrados

Casos de Testes:

Teste 1 Cadastrar aluno de| 10 anos Invélido
Teste 2 Cadastrar aluno def30 anos Vidlido
Teste 3 Cadastrar aluno de|85 anos Invélido

Considerando os intervalos
estipulados em cada particdo
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RNO2

Usudrios jd cadastrados e ativos hd mais de 90 dias, apenas
confirmar os dados

<90 >90

Dados invalidos

0,1,2, ..., 87,688, 89 90, 91, 92, 93, ...
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RNO2

Usudrios j& cadastrados e ativos hd mais de 90 dias, apenas
confirmar os dados

Casos de Testes:

Teste 1 Validar usudrio com 100 dias Invélido

Teste 2 Validar usudrio com 50 dias Invdlido
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RNO3

Permitir cadastro apenas das 9 &s 18 horas

Valores flutuantes

<9:00 9:00 até 18:00 >18:00

Dados invalidos Dados invalidos

..., 04:00, 7:12, 8:30 9:00, 11:45, 13:22, 16;31, ...,18:00 18:01, 22:00, ...
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Permitir cadastro apenas das 9 as 18 horas

Casos de Testes:

Teste 1 Cadastrar aluno as 7:15 Invélido
Teste 2 Cadastrar aluno as 15h30 Vidlido

Teste 3 Cadastrar aluno as 20:00 Invélido



Valor limite




Técnicas de testes

Analise de valor limite

E uma extensdo do particionamento de equivaléncia.

Sé pode ser usada quando a particéo é ordenada, consistindo
em dados numéricos ou sequenciais.

Os valores minimo e mdximo (ou primeiro e Gltimo valores) de
uma particdo sdo seus valores limites.
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Técnica de teste Caixa Preta

artes criativas
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Funcionalidade: Novo cadastro de alunos

Como administrador da plataforma EBAC
Quero um novo sistema de cadastro
Para registrar novos alunos na plataforma

Regras de negécio:

1- Apenas alunos entre 16 e 80 anos podem ser cadastrados

2-Usudrios j& cadastrados e ativos hd mais de 90 dias, apenas confirmar os dados
3- Permitir cadastro apenas das 9 as 18 horas
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Apenas alunos entre 16 e 80 anos podem ser cadastrados

Particionamento de equivaléncia:

<16 16 até 80 >80

Dados invalidos Dados invalidos

Cobertura de teste:

100%

20
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RNO1

Apenas alunos entre 16 e 80 anos podem ser cadastrados

16 80

Dados invalidos Dados invalidos

15 p <17 79 1 4 81

21



Técnicas de testes

RNO1

Apenas alunos entre 16 e 80 anos podem ser cadastrados

Casos de Testes:
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Teste 1

Teste 2

Teste 3

Teste 4

Teste 5

Teste 6

Cadastrar aluno de 15 anos

Cadastrar aluno de 16 anos

Cadastrar aluno de 17 anos

Cadastrar aluno de 79 anos

Cadastrar aluno de 80 anos

Cadastrar aluno de 81 anos

Invdlido

Viélido

Vélido

Viélido

Vélido

Invdlido

22



Técnicas de testes

RNO2

Usudrios jd cadastrados e ativos hd mais de 90 dias, apenas
confirmar os dados

90

Dados invalidos

89 P <91
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var ativo = prompt("Digite um numero");
if(ativo >= 90) {
alert('Confirme seus dados');

hy

else alert("Faca seu cadastro");

23
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Usudrios j& cadastrados e ativos hd mais de 90 dias, apenas
confirmar os dados

Casos de Testes:

Teste 1 Validar usudrios ativos ha 89 dias Invélido
Teste 2 Validar usudrios ativos hd 20 dias Vdlido

Teste 3 Validar usudrios ativos ha 91 dias Vidlido

24
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Permitir cadastro apenas das 9 &s 18 horas

Valores flutuantes

>=0:00 e <=18:00
9:00 18:00

Dados invalidos

Dados invalidos

8:59 p - 9:01 17:59 = 4 18:01

25



Técnicas de testes

RNO3

Permitir cadastro apenas das 9 as 18 horas

Casos de Testes:

Teste 1

Teste 2

Teste 3

Teste 4

Teste 5

Teste 6

Cadastrar aluno as 8:59

Cadastrar aluno as 09:00

Cadastrar aluno as 09:01

Cadastrar aluno as 17:59

Cadastrar aluno as 18:00

Cadastrar aluno as 18:01

Invdlido

Viélido

Viélido

Vélido

Viélido

Invdlido

Shy
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Técnicas de testes

Tabela de decisao

Também conhecido como Técnicas de teste combinatérias
ou tabela de causa e efeito;

Util para testar regras de negécio com diferentes condicdes de
combinacées que levam & resultados diferentes;

Desvantagens:

Quando o nimero de entradas aumenta a tabela se torna
mais complexa.

Shy
¢l

A

escola
britanica de
artes criativas
& tecnologia

27



Técnicas de testes

Notacoes comuns:

Os valores das condicdes e acdes sdo geralmente
mostrados como valores booleanos.

Sim Néo N/A

Para condi¢des: e dodeiro  Falso Néo aplicével
vV F
1 0

Podem ser usados nimeros ou intervalos numéricos e valores discretos como:

* Verde | Amarelo | Vermelho
* Aceito | N&o aceito
* Cadastrado | Né&o cadastrado.
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Em branco

/

S N

Para acées: \erdadeiro  Falso
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Curiosidade

Em ciéncia da computacdo, boolean, ou légico, é um tipo de
dado primitivo que possui dois valores, que podem ser
considerados como 0 ou 1, Falso ou Verdadeiro.

if(ativo >= 90) {
alert(‘VERDADEIRO');

b5
else alert(”FALSO")

Chamado boolean em homenagem a George
Booleque definiv um sistema de I8gica algébrica
pela primeira vez na metade do século XIX.

Fonte: wikipedia

29



Técnicas de testes

Tabela de decisao

Exemplo com login:

Usudrio vdlido?  Sim
Senha vdlida? Sim Nédo Sim Ndéo

Permitir acesso?  Sim

Casos de testes:

1. Login com usudrio vdlido e senha vdlida, deve permitir acesso

2. Login com usuério vdlido e senha invdlida, ndo deve permitir acesso
3. Login com usudrio invdlido e senha vdlida, ndo deve permitir acesso
4. Login com usudrio invélido e senha invédlida, ndo deve permitir acesso
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Técnicas de testes

Como gerar testes

Pessoas matriculadas e maiores de 18 anos
ganham um curso de inglés por 3 meses

Matriculado?

Maior que 182  Sim a

Ganha curso?
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Condicédo A: sim / ndo = 2
Condicdo B: sim / ndo = 2

Quantidade de regras = 4

31
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Funcionalidade: Novo cadastro de alunos

Como administrador da plataforma EBAC
Quero um novo sistema de cadastro
Para registrar novos alunos na plataforma

Regras de negécio:

1- Apenas alunos entre 16 e 80 anos podem ser cadastrados

2-Usudrios j& cadastrados e ativos hd mais de 90 dias, apenas confirmar os dados
3- Permitir cadastro apenas das 9 as 18 horas

32



Técnicas de testes

Tabela de decisao

Apenas alunos entre 16 e 80 anos podem ser cadastrados

[dade <16 16 a 80 >8
Cadastrar

Ndo cadastrar X X
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Tabela de decisao

Condigbes Classes T T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9
<16 1 1 1 0 0 0 0 0 0
Idade >=16 e <=80 0 0 0 1 1 1 0 0 0
>80 0 0 0 0 0 0 1 1 1
<9h 1 0] 0 1 0 0 1 0 0
Horario >=9h e <=18 0 1 0 0 1 0 0 1 0
>18 0 0 1 0 0 1 0 0 1
Acoes
sim X
Cadastro
Nao X X X X X X X X

Modelo gerado com X|decision: hitp://juliodelima.com.br/xdecision/pt

34
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Transicdo de estado
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Transicdo de estado

Técnica aplicada onde os casos de teste sGo gerados para
executar elementos de um modelo de transicdo de estado.

Os testes sdo projetados para executar transicdes de
estado vélidas e invélidas.

Muito usado em sistemas embarcados ou softwares de
mdquinas que tem um funcionamento sequencial.

36
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Diagrama

Um diagrama de transicdo de estado mostra os possiveis
estados do software, bem como a forma como o software
entra, sai e transita entre os estados.

37
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Estrutura basica de elementos

Evento
) Estado E a causa necesséria par
E a situacdo durante a vida de um que haja a transicdo de
sistema na qual a ele satisfaz estado

algumas condicdes

Estado inicial
E por onde se
comeca a leitura
de um diagrama
de estado

Estado final
E o restado

—
que representa
o fim.

Transicdo Acéo
E o relacionamento entre E a resposta que o sistema
dois estados dard ao evento executado
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Quando usar?

4 N N )

Quando o tratamento

Quando temos uma )

. adequado de um Quando temos sistemas de

sequéncia de eventos que . .
. determinado evento tempo real com vérios
ocorrem e condicdes .
: depende dos eventos e estados e transicdes
associadas que se - .
. condicdes que ocorreram envolvidos
aplicam a esses eventos
no passado

. AN O\ J
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Exemplos de transicoes de estado

Transigao

ol
ol
@]

Estado 1

Evento

A1

Estado 3 Estado 2

et

SNININ

A
O
\\I

Ohy
¢l

A

40



= e escola
Técnicas de testes I: LAY britanica de

N\ 7 artes criativas
RN §

& tecnologia

~

Exemplos de transicées de estado

4

Checkout
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Quiz

Usando o diagrama de transicéo
de estado, qual a sequencia de
testes invdlida:

a) SO -S1-S5-56
b) SO - S1 -S54 - Sé
c) SO -S1-S3-56
d) SO -S1-S5-50
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Técnicas de testes

Tabela de transicdo de estado

A tabela nos ajuda com os cendrios de teste e nos mostra todas as
transicdes védlidas e potencialmente invdlidas entre estados.

Estado inicial
Evento Apagar Acender Falha

Estado final Luz apagada Luz acesa Luz apagada
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Review:

o Aprendemos como aplicar as principais técnicas

(@) q vue VOCé de caixa preta e os beneficios de cada técnica.
aprendeu




Técnicas de testes

Referéncias:

© https://bstgb.org.br/b9 /doc/syllabus ctfl 2018br.pdf

© https://istgb-glossary.page /pt/

© hip://ivliodelima.com.br/xdecision/pt

© https://www.youtube.com/watchev=ifgQoCVJh5M

© https://www.youtube.com/watchev=tUév8EchNpE
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