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Paleta de Cores

Depois de utilizarmos no personagem todas as cores que utilizaremos no projeto, criamos uma biblioteca para

salvar a paleta. Qual a vantagem de criarmos uma paleta de cores e salvarmos em uma biblioteca?

Selecione uma alternativa

Assim as cores que usamos geram automaticamente a paleta e a biclioteca, sem precisar nos
preocuparmos mais com as cores em si, mas com seus valores.

Assim teremos uma referência rápida de cores para outras etapas deste projeto e para outros
pro�ssionais, indexando todas as cores que utilizamos.

Assim temos numericamente uma análise numérica de todas as cores que utilizamos no projeto e, caso
mudemos na biblioteca, automaticamente mudam as cores do projeto.

A

B

C


