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Relembrando a biblioteca para trabalhar com servo motores

No curso de Introducgfo a Robética (https://cursos.alura.com.br/course/arduino-robotica), foi apresentada

uma biblioteca que faz todo o trabalho de controle do servo motor. Usando essa biblioteca, temos como
posicionar o servo motor no angulo desejado. Resumidamente, sua fungéo é converter os valores de pulso

para os angulos. Lembrando ainda que ela ja vem instalada por padrio na IDE do Arduino.

Qual cédigo foi utilizado para realizarmos a importagéo?

Selecione uma alternativa

#import <servoMotor.h>

#include <Servo.h>

#include <ServoMotor.h>

#import <Servo.h>

https://cursos.alura.com.br/course/robotica-brinquedo-interativo/task/29865
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