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Criar um programa
que verifigue se um
numero é divisor por
outro.
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inteiro valorl, valor2, resto
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Ola! Vamos
verificar se um
valor e divisor de
outro. Digite dois
valores:

Leialvalorl, valor2)

Sim
valorl = valor?

resto <-- valorl % valor2
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Nao

valor? = valorl

resto <-- valor? % wvalorl

Nao

resto ==
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quando for clicado

mude valorl =+ para o
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e oz« s @ Solucgao - Exercicio 1
mude resto * para o

LIEW Olal Vamos verificar se um valor € divisor de outro. Digite dois valores:

EOIGEE Digite o primeiro valor? BEREEE

mude valorl + para resposta

EaInCE Digite 0 segundo valor? RG]

mude valor2 + para resposta
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por o segundos

valort = valor2 entao

resio + para restode valorl por

valor2 = wvalorl entao

resto =+ para restode wvalor2 por valori

resto = o entédo
diga por o segundos

pare todos =



Solucao - Exercicio 1
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{
inicio() {
inteiro valorl, valor2, resto

escreva("0la! Vamos verificar se um valor e divisor de outro. Digite dois valores: \n")
escreva("Digite o primeiro valor: ")

leia(valorl)

escreva("\nDigite o segundo valor: ")

leia(valor2)

(valorl > valor2){
resto valorl % valor2

(valor2 > valorl){
resto valor2 % valorl

(resto == 0){
escreva("\nE divisor!")



