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Aplicação de força

Aplicamos a força adicionando impulso à bola.

Por que não importamos a trajetória da bola já animada?

Selecione uma alternativa

Porque pretendemos permitir a in�uência do vento baseada no ponto escolhido da zona de tiro.A

Porque pretendemos permitir a direção da iluminação solar baseada no ponto escolhido da zona de tiro.B

Porque pretendemos permitir a escolha da trajetória da bola baseada no ponto escolhido da zona de tiro.C


