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 06
Criando vestimentas especí�cas

O cliente para o qual Diana está trabalhando solicitou que ela criasse uma lista de personagens que incluía um jogador de

futebol, um motoqueiro, um dançarino, um professor e um cozinheiro.

Vamos ajudá-la criando os dois primeiros!

Para o jogador de futebol, usando o template que criamos, adicionamos um corte de cabelo relacionado à pro�ssão e roupas

que lembrem os uniformes do esporte, tomando cuidado para que não remeta muito especi�camente a um jogador ou time

que exista.
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Para o motoqueiro, uma jaqueta de couro e uma calça. O desa�o maior é criar o capacete de maneira a �car claro o que ele é.


