
14/04/2020 Design Patterns em PHP: Aula 2 - Atividade 6 Herança | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/php-design-pattern-criacional/task/73526 1/1

 06
Herança

Utilizamos herança para que o nosso LogManager  possa criar o LogWritter  correto, dependendo da classe

concreta.

Nesse caso, por que não utilizamos interface ao invés de uma classe abstrata?

Selecione 2 alternativas

Para não ter um excesso de abstração

Para poder reutilizar o código do método log

Porque temos uma implementação (método concreto) na classe LogManager
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