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Sobre a arrow function
No ES6 tivemos a introdugdo de uma nova forma de escrever fungées, o arrow function:
const minhaFuncao = (argumento) => {

console.log(“hello world");

}

Além da escrita ser menos verbosa, o contexto da execug@o de uma arrow function &
diferente. Considere:
const objeto = {

nome: “gian®,

funcaoArrow: () => { console.log(this) },

funcao: function() { console.log(this) }
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> objeto.funcaoArrow()
» Window {window: Window, self: Window, document: document, name: '', location: Location, ..}
undefined

> objeto.funcao()
» {nome: 'gian', funcaoArrow: f, funcao: f}

undefined

Chamando as fungdes do objeto criado anteriormente teremos esses resultados, sendo

que apenas a fungdo escrita do modo convencional terd acesso ao contexto do objeto.
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