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 08
Mãos à obra: Convertendo projeto

Para levarmos nosso projeto para o Google Cloud através do App Engine, o primeiro passo é converter o projeto para que ele

seja um projeto do App Engine, para isso, clique com o botão direito do mouse no projeto da Casa do Código e selecione a

opção Con�gure -> Convert to App Engine Standard Project.

Caso o Eclipse não encontre o local onde o Cloud SDK foi salvo, uma nova tela abrirá para especi�carmos esse caminho

completo.

Feito isso, nosso projeto será agora do tipo App Engine, e podemos levá-lo para o Google Cloud. Porém, para que essa

integração seja possível, não podemos ter nenhum tipo de erro no nosso projeto. Se formos até a aba Problems no Eclipse,

vamos ver que alguns erros foram alarmados, tais erros seriam na verdade que o Eclipse não conseguiu reconhecer a sintaxe

de algumas expression languages usadas na JSP, porém não são erros no projeto.

Para corrigir esse cenário e fazer a implementação no Google Cloud, vamos con�gurar o Eclipse para não fazer a veri�cação

de sintaxe das JSPs em nosso projeto. Para isso, clique com o botão direito do mouse no projeto e selecione a opção

Properties e pesquise na nova janela que abrir a parte de validações, Validation. Na sequência, clique em Con�gure

Workspace Settings e desmarque a opção referente a validação da sintaxe das JSPs.
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Na sequência, clique em Apply para que as mudanças surtam efeito. Nesse momento, não deveremos ter mais nenhum tipo

de erro no projeto.

Agora que já temos nosso projeto con�gurado, não podemos nos esquecer que essa aplicação vai precisar se comunicar com

o banco de dados e salvar as imagens dos livros no Bucket do Cloud Storage. Vamos voltar para o painel de console do Google

Cloud e con�gurar o banco de dados, certi�que-se que você está agora no projeto casadocodigo-gae e vá até a parte do Cloud

SQL.

No Cloud SQL faça as mesmas con�gurações que �zemos nas etapas anteriores, escolha o banco MySQL e a máquina de

segunda geração para alocar esse banco de dados. Posteriormente, escolha o nome para o banco, por exemplo banco-

casadocodigo-gae, coloque uma senha para que possamos acessar essa instância, por exemplo casadocodigo e especi�que a

região e zona onde essa instância deverá ser con�gurada, southamerica-east1 e southamerica-east1-a, respectivamente.

Posteriormente, selecione as redes autorizadas a realizar conexão com essa instância para que possamos criar o banco

casadocodigo que será utilizado por nossa aplicação.
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Feito isso, clique no botão Create para criar a instância com o banco de dados, espere alguns minutos até que a instância

tenha sido completamente inicializada. Na sequência, copie o endereço IP público e altere o método dataSource na classe

JPACon�guration, para realizar a comunicação com esse novo banco.

@Bean 
    public DataSource dataSource() { 
        DriverManagerDataSource dataSource = new DriverManagerDataSource(); 
        dataSource.setUsername("root"); 
        dataSource.setPassword("casadocodigo"); 
        dataSource.setUrl("jdbc:mysql://[Endereço IP público instância]:3306/casadocodigo"); 
        dataSource.setDriverClassName("com.mysql.jdbc.Driver"); 
        return dataSource; 
    }

Agora alteraremos a classe FileSaver para salvar as imagens no Bucket con�gurado pelo App Engine. Para isso, vá até a aba

Cloud Storage e localize o Bucket con�gurado pelo App Engine.

BlobInfo blobInfo = storage.create( 
                    BlobInfo.newBuilder("[Bucket configurado pelo App Engine]", 
                            file.getOriginalFilename()).build(), 
                    file.getBytes(), 
                    BlobTargetOption.predefinedAcl(PredefinedAcl.PUBLIC_READ)); 
            return blobInfo.getMediaLink();

Na sequência, vamos fazer um teste para con�rmar se nossa aplicação continua funcionando localmente para que depois

façamos o envio da aplicação para a plataforma do Google Cloud.


