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 03
Mãos à obra: Criando novo projeto

Nós conseguimos realizar a implementação do projeto da Casa do Código utilizando o IaaS (Infrastructure as a Service) onde

o Google Cloud nos fornece toda a infraestrutura para que possamos con�gurar nossa aplicação de forma que funcione.

Vamos trabalhar com a solução PaaS (Platform as a Service) através do Google App Engine e fazer a implementação do

projeto da Casa do Código.

Para não interferir no projeto já existente, vamos criar um novo projeto chamado casadocodigo-gae, para isso clique no

nome do projeto existente e posteriormente clique no símbolo +.

Agora que criamos esse novo projeto, selecione-o, na sequência, clique no ícone hamburger e vá até o serviço do App Engine

que se encontra logo abaixo da aba Compute. Feito isso, devemos especi�car para o App Engine qual é a linguagem de

programação que utilizaremos em nosso projeto, no nosso caso, Java.

Uma vez que escolhemos a linguagem de programação que levaremos para o App Engine, devemos especi�car agora em qual

região queremos con�gurar o servidor que irá receber a nossa aplicação. Como já discutimos, vamos manter a região da

América do Sul, ao escolher a região clique em Next
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Na próxima etapa, vamos focar na nossa IDE para que possamos realizar a integração com o App Engine levando a aplicação

da Casa do Código


