03/07/2018 Unity 2D parte 3: Aula 1 - Atividade 9 O que aprendemos nessa aula | Alura - Cursos online de tecnologia

O o9
O que aprendemos nessa aula

Nessa aula, aprendemos:

e O que é a viewport;
o Como configurar a cimera pra usar parte da tela de jogo;

e Como utilizar o render mode do componente de Sprite renderer;
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