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O que aprendemos?

Nesta segunda aula vimos a linha se desdobrar em muitas aplicagoes
diferentes, com grande utilidade para o trabalho do designer. Entendemos
como, com intencionalidade, conseguimos explorar diferentes fenémenos
psicoldgicos e cognitivos a partir da linha para guiar o olhar, gerar
comunicagdo, simular espacos e gerar estrutura para organizar elementos
visuais, nos possibilitando comecar a provocar uma sintaxe para nossa

linguagem visual. Para isso, vimos:

e Como utilizar a linha para gerar impressao de continuidade e ritmo;

e Como utilizar linhas para simular um ambiente espacial tridimensional
com gréaficos bidimensionais, explorando a nocao de horizonte, de ponto
de fuga, etc;

e Como utilizar linhas como abstracoes que nos permitem guiar o olhar e
gerar uma estrutura que nos permita organizar imagens de forma

consciente e com propdsito.

Até a préxima aula!

https://cursos.alura.com.br/course/design-elementos-fundamentais-linguagem-visual/task/83922
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