CONCEITOS E TEORIAS DE ILUMINACAO

* FORMAS E PROPRIEDADES DE LUZ
 PoiNrt
» SPOT
* REecT
* DIRECIONAL
o SKY LIGHT
* MOBILIDADE DAS LUZES
* DINAMICA
» ESTATICA
*  LIGHTMASS
* LIGHTMAP
*  VOLUMETRIC LIGHTMASS
* ESTACIONARIA



LUZES

Rz Place Actors

Recently Placed s
y .{;‘.f Directional Light '

‘ Lights ' Point Light

Cinematic * ATALHO PARA POINT LIGHT; CTRL+L
® ' SpotLight

Visual Effects J—

Geometry . Rect Light

Volumes
"4 Sky Light

All Classes Q fi



POINT LIGHT

4 Light
Intensity N
D Light Color [T

Attenuation Radius
Source Radius _
Soft Source Radius _
Source Length _

Temperature 65000 | %,

Use Temperature [}

Affects World (|
Cast Shadows |

inaiect Lghting it ENESD
Volumetric Scatter

PRINCIPAIS PROPRIEDADES
INTENSIDADE EM CANDELAS
CoR DA Luz
RAIO DE ATENUACAO
RAIO DA FONTE

LIGAR E DESLIGAR O MODO DE
TEMPERATURA

TEMPERATURA DA LUZ



SO LA |

CEEYE | oy

ensity -
D Light Color ]

Attenuation Radius @INCIEY N
NIRRT I 10.780953 NE 2
Outer Cone Angle RSVRUIRIVY I NE 2

Source Radius 0.0 N

PROPRIEDADES DIFERENTES

Soft Source Radius (KGN e ANGULO DO CONE INTERNO
Source Length 0.0 N P
Temperatue [T K e ANGULO DO CONE EXTERNO

Use Temperature [}
Affects World
Cast Shadows

incirect Lightng it ESD
Volumetric Scatter




NECT LIGIH

PRRT
Intensity 80cd Ay
D Light Color |

Attenuation Radius

Source Width 64.0 R PROPRIEDADES DIFERENTES

i & e TAMANHO DA FONTE DE LUZ

Barn Door Angle 66.0 [ W el

Barn Door Length  [gdvky N * ANGULO E TAMANHO DA ABA
“BARN"

Source Texture — —.
€ 0O * TEXTURA PARA FORMA DA LUZ

Temperature 6500.0 | N

Use Temperature [}
Affects World (v}
Cast Shadows (v}




DIRECIONAL LIGHT

ive J \y Lit J Show |

4 Light
Intensity 10.0 lux )

P Light Color | |
Source fngle - kel . PROPRIEDADES DIFERENTES
Source Soft Angle _
Temperature 6500.0 | n * |NTENSIDADE EM LUX
Use Temperature [} .
Affects World * ANGULO DE INCIDENCIA
Cast Shadows
Indirect Lighting Int

Volumetric Scatter




DIRECIONAL LIGHT

LUz PARALELA
 FONTE DE LUZ MASSIVA

* A UMA DISTANCIA ENORME

OBS: 0 TIPO DE SOMBRA E DIFERENTE
E TEM MAIS DE UM TIPO DE CALCULO
PARA A SOMBRA.



SKY LIGHT

PRRT
Real Time Capture [}

Source Type SLS Captured Scene v

PROPRIEDADES DIFERENTES

oty - None v
€0 « CAPTURA EM TEMPO REAL
Source Cubemap A CENENNENEED e TiPO DE FONTE

Cubemap Resolutic
Sky Distance Thre: ([EET IR e CUBE MAP

Intensity Scale 1.0 N " i

] DisTANCIA DO CEU
Affects World
Cast Shadows

inarect Ughting it ([ TESD
Volumetric Scatter

D Light Color

INTENSIDADE




SKY LIGHT




S LEIH

O SKYLIGHT CAPTURA UMA FOTO EM 360 E
COM 1SSO DETERMINA COMO PREENCHER AS
SOMBRAS.

* D E A DISTANCIA DA LUZ AO CEU




MOBILIDADE DAS LUZES

4 Transform

o A Location = b -11900 -1005.0 ™ p4 2850 N 2

DINAMICA L

o ESTATICA Rotation w b4 0.000017 *\Y -45.99986\\ 4 60.0 N =
. v b v b -

e ESTACIONARIA Scale v x i

Mobility ® Static 4% Stationary FEETTIETER




LUZES DINAMICAS

PROS

FACIL USO

NAO TEM DIFERENCA ENTRE
O QUE VOCE VEE O
RESULTADO FINAL

TOTAL MOBILIDADE

LIBERDADE PARA MUDAR AS

PROPRIEDADES A QUALQUER
MOMENTO

e NAO TEM O RESULTADO
MAIS REALISTA

* ALTO CUSTO PARA A

PERFORMANCE EM TEMPO
REAL




LUZES ESTATICAS

PrROS
* MELHOR RESULTADO VISUAL

* MAIS LEVE PARA O TEMPO
REAL

CONTRAS
* REQUER UM CALCULO DE
LUZ (BUILD, RENDER)

 DE uso DIFicIL

* REQUER COMPREENSAO DAS
FERRAMENTAS E METODOS
DA UNREAL

* NAO PODE SER MOVIDA
DEPOIS DO BUILD

* NAO SE PODE ALTERAR AS
PROPRIEDADES DA LUZ APOS
O BUILD




LUZES ESTACIONARIAS

PROS

e MELHOR RESULTADO VISUAL
CONTRAS
* PODE SE MUDAR AS

PROPRIEDADES DA LUZ APOS
O BUILD

REQUER UM CALCULO DE
LUZ (BUILD, RENDER)

 DE uso DIFicIL

* REQUER COMPREENSAO DAS
FERRAMENTAS E METODOS
DA UNREAL

e NAO PODE SER MOVIDA
DEPOIS DO BUILD

e LIMITE DE NUMERO DE LUZES
PROXIMAS




COMO LUZES ESTATICAS E ESTACIONARIAS
FUNCIONAM

PROXIMO A UM RENDER TRADICIONAL AS LUZES ESTATICAS FAZEM UM CALCULO DO REBATIMENTO DA LUZ
NOS OBJETOS E GUARDA AS INFORMACOES DE LUZ E SOMBRA EM UM MAPA.

LIGHTMAP — E NOME DO MAPA ONDE FICAM AS INFORMACOES DE LUZ E SOMBRA

LIGHTMASS — E O NOME DA FERRAMENTA QUE FAZ O CALCULO DE LUZ



