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O que aprendemos?

Nesta aula aprendemos a traçar os contornos e as linhas do desenho, tendo como referência o esboço principal, com

liberdade para adaptar o que for necessário para traduzir traço em pixel art.

Vimos que estudar a silhueta pode nos ajudar a melhorar o desenho do personagem, torná-lo mais reconhecível e estudar

suas proporções.


