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Criando o DataModel

Criamos o arquivo dados.csv , que possui as avaliagdes dos usudrios e, para fazer as recomendagdes, temos
que criar um DataModel baseado nesse arquivo. Selecione a alternativa que cria corretamente o DataModel

baseado no arquivo dados.csv .

Selecione uma alternativa

FileInputStream file = new FileInputStream("dados.csv");
DataModel model = new FileDataModel(file);

FileReader file = new FileReader("dados.csv");
DataModel model = new FileDataModel(file);

File file = new File("dados.csv");
DataModel model = new FileDataModel(file);
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