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UV SET PARA GAMES

● 1 MATERIAL = 1 DRAW CALL
● NECESSITA PLANEJAMENTO
● DECISORES

○ PLATAFORMA
○ ENQUADRAMENTOS
○ OUTROS ASSETS

● TRAJETÓRIA DO ASSET
● AJUDAS

○ OCCLUSION CULLING
○ MIP MAP
○ LODS



Revisando Mapas e suas categorias

● COR
● VOLUMES

○ High Poly com volumes
● SOMBRAS

○ Fonte de luz
● BRILHOS

○ Ter o que refletir



Revisando Mapas e suas categorias

● Algumas infos pintamos e outras 
esculpimos

● As de escultura vem do High
● High possui volumes
● High demanda Bake
● Através da pintura extraímos 

mapas de superfície
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Baking e Templates

● High e Low
● Low = Material aplicado e UV Set
● High = Detalhes
● Mesma posição
● Extrair o que o High oferece
● Exportar para plataforma final



Baking com UDIM
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UDIM PARA GAMES

● U = UVS
● DIM = DIMENSION
● UTILIZAR ESPAÇOS VIZINHOS 

DAS UVS
● 1 MATERIAL = DIVERSOS UV 

LAYOUTS
● MAIS ECONÔMICO
● RECENTE EM GAMES
● POSSUI RESTRIÇÕES
● CADA UDIM = 1 RESOLUÇÃO 

DIFERENTE



UDIM PARA GAMES
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●
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Voxel Painting Básico e Templates

● O QUE OS VALORES RESULTAM?
● 0 E 1 / LIGA E DESLIGA


