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Novas formas de desenhar

Ao adicionarmos dois avides na janela de jogo, vimos que 0 espaco que a cdmera visualizava na horizontal ficou

maior. Com isso precisamos aumentar o tamanho do cenario e ajustarmos o carrossel.

Qual foi a solug@o que achamos para aumentar o tamanho do cendrio?

Selecione uma alternativa

Como ja tinhamos duas imagens dentro do cendrio, pudemos apenas duplicar elas e colocar ao lado do
cendrio ja existente.

Utilizamos a opgdo tiled do componente sprite renderer , dessa fora a propria unity cuida de fazer a
repeticdo da imagem, de acordo com o tamanho do objeto que temos.

Optamos por adicionar uma terceira cimera que desenharia apenas o cendrio e com isso nés néo
precisamos duplicar nosso cenario para fazer ele ocupar a tela inteira.

https://cursos.alura.com.br/course/unity-2d-criando-jogo-multiplayer/task/41903
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