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3- Gerenciando qualidade

Transcricdo

Objetivando Demonstrar e Validar a Sprint deve ser feita a reunido de reviséio da Sprint, na qual o Time de
Desenvolvimento apresentara ao Dono do Produto e aos Stakeholders os entregaveis, isto é, o trabalho feito até entdo
com base no backlog da Sprint. A partir dessa apresentacdo serd feita a validagdo da Sprint, o objetivo da reunido
também é garantir a aprovagédo (tem relacio com os requisitos) e a aceitagéo (tem relacio com o feedback do cliente) do

Dono do Produto para os entregaveis.

Resultados:

O Dono do Produto deve, a partir da reunido e de seus resultados, avaliar os resultados e atualizar seu backlog visando

melhorar as futuras entregas. Dentre as possibilidades de resultado dessa reunifo estdo:

o Entregas aceitas e rejeitadas;
e Andlise de Valor Agregado;
e Atualizacao de riscos;

o Atualizagdo de cronograma e dependéncias.

Técnicas utilizadas em Demonstrar e Validar a Sprint

¢ Reunido - Os membros do Time Central do Scrum e os Stakeholders relevantes participam das ReuniGes de Revisdo
do Sprint, essas reunides estdo dentro do Time-Box de até quatro horas por Sprint de duracdo de 4 semanas, ou
seja, uma hora de reunido para cada semana da Sprint.

o Anilise de Valor Agregado - E uma técnica que pode ser empregada durante a reunifio, para demonstrar e validar a
Sprint, ela mede as variacOes atuais de Cronograma, Custo e Desempenho e prevé o custo final do projeto, com
base no desempenho atual determinado. Se continuarmos dessa forma teremos "x" resultados, com isso pode-se

alterar o desempenho atual para ajustar os resultados.
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