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i= 09
"Some"body help me!

Gisele esta desenvolvendo um sistema de controle de passageiros. Ela criou a simples classe que representa
um passageiro, que pode ser de avido, 6nibus, ndo importa:
class Passageiro {
constructor(nome, profissao) {

this.nome = nome;
this.profissao = profissao;

Em seguida, ela criou uma lista de passageiros:

let passageiros = []

passageiros.push(new Passageiro('Orlando', 'Dentista'));
passageiros.push(new Passageiro('Suzada', 'Advogada'));
passageiros.push(new Passageiro('Hélio', 'Médico'));

passageiros.push(new Passageiro('Salen', 'Programador'));
passageiros.push(new Passageiro('Francisca', 'Médica'));

A ideia de Gisele é poder acelerar a busca por médicos ou profissionais que sejam necessarios em casos de

emergéncia.

Qual das opc¢oes abaixo utiliza corretamente a funcdo some para encontrar um médico ou uma médica?

Selecione uma alternativa

let achou = passageiros.some(() => /médic/i.test(passageiro.profissao));

alert(achou);

let achou = passageiros.some(passageiro => /médic/i.test(passageiro));
alert(achou);

let achou = passageiros.some(passageiro => /médic/i.test(passageiro.profissao));

alert(achou);
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