
25/04/2020 Unity parte 1: Aula 5 - Atividade 2 Gerando um número aleatório | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity/task/30244 1/1

 02
Gerando um número aleatório

Quando estamos criando um número aleatório no Unity utilizamos o Random.Range() , colocando um

número mínimo e um número máximo.

Se queremos gerar um número qualquer entre 1 e 50, e guardar este valor numa variável do tipo int , como

podemos fazer?

Selecione uma alternativa

int numeroGerado = Random.Range (1, 50);

int numeroGerado = Random.Range (0, 50);

int numeroGerado = Random.Range (1, 51);

int numeroGerado = Random.Range (0, 51);
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