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(] 02
Telas com insercao de dados

Transcricao

Nesta parte do projeto construiremos a tela do cédigo de verificacéo, na etapa de cadastramento do numero de celular
do usuéario. Na pagina Cadastro de Telefone , selecionaremos todos os elementos da tela por meio do atalho "Ctrl + A", e

copiaremos todos eles pressionando "Ctrl + C".

M, Cadastro do Telefone AppMap
100 200 300
o
Bem-vindo ao Bize!
[*]
Vocé agora faz parte do maior
- | grupo de ciclistas do Brasil!
=
§ u
- - -
[
8 o ]
DDD: Ndamero de telefone:
g8 . i _©
Informe o nimero do seu aparelho para criar
uma conta segura e enconirar outros ciclistas.
P [2) ﬂn
g
L - -

Abriremos a pagina Cédigo de Verificacado , que estd totalmente em branco, e colaremos os elementos copiados
utilizando "Ctrl + V". Iremos aproveitar as estruturas basicas dessa tela, sendo que alguns elementos nio sdo mais

interessantes e serdo removidos.

Excluiremos o titulo com a mensagem de boas-vindas, alteraremos o subtitulo deixando o texto "Um cédigo de

verificacdo foi enviado para vocé por SMS", o qual alinharemos ao centro da tela.
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Um codigo de verificagdo
foi enviado para vocé por SMS.

DDD: Nimero de telefone:

XX HAHIAEKK

Informe o nimero do seu aparelho para criar
uma conta segura e encontrar outros ciclistas.

Para alterarmos o icone utilizado, na biblioteca padronizada selecionaremos o "Icone Bize SMS", e 0 posicionaremos no

centro da tela.

Siternap (7)

B . E Q m (1] 100 200
i3 AppMap
v D Carregando... : =
. S Um cédigo de verificagéo
A e A e foi enviado para vocé por SMS.

v D Termos de Uso
v [ Cadastro do Telefone

¥ [} cédigo de Verificagio = AL sl
D Tela Principal %
o '
‘ Widgets (biblioteca_de_widgets b..) 7 A X \ ’

Select Library » =+ O . o =
Conednee
/‘ / W
icone [ e Icone Bize Bem-
Bicicletaria vindo!
8
.
%‘-‘J X ﬁ DDD:  Nimero de telefone:
lcone Bize SMS || icone Bize icone Casa de
Notificagd Sucos X HAHMMHKAKKK
- Masters (1) T Ax g
Informe o nimero do seu aparelho para criar
L] ®mQ uma conta segura e encontrar outros ciclistas.

[@ Plano de fundo

Deletaremos o campo de "DDD" e utilizaremos o campo de nimero de telefone para outra funcéo. Excluiremos o texto

antigo e inseriremos um novo que orientara o usuario a digitar o codigo de verificagdo recebido por SMS.
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Um codigo de verificagao
foi enviado para vocé por SMS.

&

Digite seu cédigo de verificagdo:
o u] |

o =]
. = N

Informe o nimero do seu aparelho para criar
uma conta segura e encontrar outros ciclistas.

Reduziremos um pouco o campo de preenchimento, e configuraremos que o texto ficara centralizado. Para isso, com o

campo selecionado, escolheremos a opcdo de alinhamento no cabegalho de ferramentas.

o3 «|[B[I]U] A~ | FEN
de Verificagio Cadastro do Telefone AppMap
100 200 30
o mbhdimn da cinmbiannnia ‘

Percebam que a representacédo de caracteres "XXX" estd centralizada.

Um cédigo de verificagédo
foi enviado para vocé por SMS.

o
.

Digite seu cédigo de verificagéo:

KHXX

Informe o nimero do seu aparelho para criar
uma conta segura e encontrar outros ciclistas.

Apagaremos o texto informativo que se encontra logo abaixo do campo a ser preenchido, e o deixaremos mais préximo

ao botdo.
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C V)
=

Digite seu cédigo de verificagao:

XXXX

Renomearemos o botdo "Préximo" selecionando-o, indo ao painel "Widget Interactions and Notes", e em "Shape Name"

escreveremos "Botdo Préximo(SMS)"

Widget Interactions and Notes 7 A

Shape Name
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Botdo Préximo (SMS)
Notes (PRO)
Add Case... Edit Case... Delete Case
v "} OnClick
v F‘ Case 1

Na opcéo "Submit Buttom", o nome do botdo é atualizado automaticamente.

Properties Style
¥ Text Field (1)

Type | Text >
Hint Tent X000
Hint Style
Max Length |4
Hide Border

Read Only

Disabled

ISubmit Button |Botdo Préximo (SMS) 5 l:mar

Tooltip

O botdo "Préximo" deve encaminhar o usudrio para a a tela principal da aplicagdo. Portanto, é necessario configura-lo

para que essa interagdo de fato ocorra. Selecionaremos o botZo, iremos ao painel "Widget Interactions" e clicaremos

sobre a opg¢do "Open Cddigo de Verificagdo..."

Ld Widget Interactions and Notes A

Shape Name
Botdo Proximo (SMS)

Notes [PRO)

Add Case... Edit Case... Delete Case
v "} Onciick

v Case 1
-’ Cpen Codigo de Verificagao in Current Winf
Ly USeenter

¥} OnMouseOut

Mare Events

Na nova caixa de didlogo, ao lado direito, selecionaremos "Tela Principal”.

https://cursos.alura.com.br/course/ux-design-axure-prototipo-app-1/task/14074

4/10



30/04/2020
Configure actions

Open in  Current Window

© Link to a page in this design

Search

5 AppMap
w [ Carregando...

v D Servigo de Localizagio
¥ [} Termos de Uso
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¥ [ Cadastro do Telefone

Cédigo de Verificagao

'Y Tela Principal

A préxima etapa é criar um painel dindmico que simule o pop-up de SMS. Caso vocé esteja em davida sobre o caminho a

ser percorrido pelo usudrio, basta consultar o fluxograma que montamos na primeira aula.

Em nossa biblioteca personalizada, temos op¢des de pop-up para Android e IOS. Caso vocé se interesse em produzir o

aplicativo para Android, basta redimensionar o pop-up disponibilizado de acordo com suas necessidades, configurando

as areas clicaveis através de hot spots.

Nosso projeto é voltado para um iPhone 5, consequentemente usaremos a opcao "SMS iPhone 5" de nossa biblioteca

personalizada. Posicionaremos a composicao na parte superior da tela.

Sitemap (7)
] a®mQ
i3 AppMap
v D Carregando...
v D Servigo de Localizagio
v [} Termos de Uso
¥ [} Cadastro do Telefone

a r

v [} Cédigo de Verificagio 2
|'_‘| Tela Principal
gets (biblioteca_de_widgets_b..) 7 7 %
Select Library ~ =~ Q g

¥ Alertas
(== i
I =

Alerta Android ~ Alerta Android
360x567px 360x567px

SMS Android
360x567 px

Alerta iPhone 5 Alerta iPhone 5
- Localizagdc - Notificagdes

5MS iPhone 5

* Seu codigo de verificagio & 9420 |

7 A x gB, Cédigo de Verificagio | o _
0 100 200 300

BIZE

.

Digite seu cédigo de verificagio:

KAXX

Clicaremos com o botdo direito sobre a composicao e selecionaremos a op¢do "Convert to Dynamic Panel". O novo

painel dindmico deve ficar visivel por algum tempo, e entdo desaparecer automaticamente, servindo apenas para

informar o usudrio do cédigo de verificacgdo.

No painel "Widget Interactions", selecionaremos a opcao "Add Case".
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Widgat Interactions and Notes ? 2
Dynamic Panel Name

Interactions | Notes (PRO)
Add 2. Create Link. .

k
®} OnPanelStateChange
"} OnDragStart
"} Onrag
"R OnDragDrop
"} OnSwipeLeft
¥} OnSwipeRight
"} OnLoad

S - S o}

Na caixa de dialogo aberta, selecionaremos a opg¢éo "Wait", em "Miscellaneous". Na mesma janela, novas op¢des do lado
esquerdo estardo visiveis. Em "Configure Option" estipularemos o tempo que o alerta de SMS deverd esperar para se

tornar visivel na tela, no caso, apds um segundo, ou 1eee ms.

Em "Widgets", selecionaremos a op¢ao "Show/Hide":

v

Set Text
Sot image
b Set Selected/Checked
Set Selected List Option
» Enable/Disable
Move
» Bring to Front/Back
Focus
> Expand/Collapse Tree Node

Na parte direita da janela, marcaremos a opcao "This Widget", e mais abaixo iremos escolher "Slide down" para a

animacdo que ird acompanhar o box de alerta.

Configure actions

Select the widgets to hide/show
Search | Hide Unnamed

I ETMSW Show slide down 500 ms l

| (Shape)
| (Shape)
Botlo Préximo (SMS) (Shape)
(Text Field)
(Shape)
| (image)
v (Dynamic Panel)
(Snape)
(Image)
(Snape)

Visibility @) Show ) Hide () Toggle

Animate . 500 ms

More Options = none -

Para que o alerta surja, primeiramente ele deve estar oculto. Com o box selecionado, marcaremos a op¢éo "Hidden", no

cabecalho de ferramentas. Nomearemos o widget de alerta como "SMS iPhone".
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Notes (PRO)
Add Case... Edit Case... Delete Case
v " OnClick
v ﬁ Case 1

& wait 1000 ms
& show This slide down 500 ms
"R OnPanelStateChange
"R OnDragStart
"} OnDrag
"} OnDragDrop

Uma vez que o alerta surgir na tela, iremos implementar mais uma acdo de "Wait", com o tempo de 3600 ms.

[ JoN ] Case Editor (OnClick)
Case Name Case 1 Add Gondition
Click to add actions Organize actions Configure actions

v Links v i Casel Enter the wait time in milliseconds
> Open Link ¥ wait 1000 ms Wait time: 3000 | ms |
Close Window & Show This slide down 500 ms

» Open Link in Frame & wait 3000 ms
Scroll to Widget (Anchor Link)
¥ Widgets
» Show/Hide
St Taxt
Set Image
»  Set Selected/Checked
Set Selected List Option
» Enable/Disable
Move
»  Bring to Front/Back
Focus
» Expand/Collapse Tree Node
¥ Dynamic P;
Set Panel State
Set Panel Size
¥ Variables
Set Variable Value
» Repeaters
¥ Miscellaneous

Other

Cancel OK

Feito isso, implementaremos a acao "Show/Hide" e marcaremos a op¢do "This Widget". Na op¢do "Visibility"

configuraremos para "Hide", e finalmente em "Animate" marcaremos a opgao "Side up".
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[ RO Case Editor (OnClick)
Case Name Case 1 Add Condition
Click to add actions Organize actions Configure actions
¥ Links v [ Case! Select the widgets to hide/show
» Open Link & wait 1000 ms P— Hide Linnamed
Close Window ; Show This slide down 500 ms
> Open Link n Frame & Wait 3000 ms
Scroll to Widget (Anchor Link) & Hide This siide up 500 ms ity
v Widoat B (Snhape)
g s
oy o Botdio Préximo (SMS) (Shape)
Set Image (Texct Field)
» Set Selected/Checked (Shape)
Set Selected List Option (image) )
I v SMS iPhone (Dynamic Panel)
Move (Shape)
b Bring to Front/Back (image)
Focus (Snape)
» Expand/Collapse Tree Node
v Dynamic Panels
Set Panel State
Set Panel Size
¥ Variables
Set Variable Value
» Repeaters
Miscellaneous Visibility Show @) Hide Toggle
Wait
Other Animat ms

A notificacéo ird surgir, ficar visivel por alguns segundos e sumira, exatamente como se dd uma notificacdo de SMS no

iPhone. Testaremos todas as alteracdes e clicaremos sobre a op¢éo "Preview" para avaliarmos o trabalho feito até entéo.
Veremos que nada acontece... Qual foi nosso erro?

De volta ao Axure, perceberemos que incluimos as interacdes no préoprio objeto, e neste caso trata-se de uma interacao

da pagina. Deletaremos a interagdo "Case 1".

I Widget Interactions and Netes ? A
Dynamic Panel Name
SMS iPhone

Interactions | Notes (PRO)

& show This slide down 500 ms
& wait 3000 ms
& Hide This slide up 500 ms

¥} OnPanelStateChange

¥} OnbDragStart

Na parte inferior da tela teremos o painel de "Page Interactions" e nele clicaremos sobre a opcéo "OnPageLoad".

e [EEE

Add Case...

do! z0
R OnWindowScroll

More Events

Na nova caixa de didlogo, selecionaremos a a¢do "Show/Hide", marcaremos "SMS iPhone", e em "Animate"

configuraremos a op¢ao "slide down".
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[ N ]
Case Name Case 1

Click to add actions

¥ Links
» Open Link
Close Window
» Open Link in Frame

Scroll to Widget (Anchor Link)

v

Set Image
»  Set Selected/Checked
Set Selected List Option
»  Enable/Disable
Move
»  Bring to Front/Back
Focus
>  Expand/Collapse Tree Node
¥ Dynamic Panels
Set Panel State
Set Panel Size
¥ Variables
Set Variable Value
» Repeaters

UX Design com Axure parte 1: Aula 4 - Atividade 2 Telas com inser¢é@o de dados | Alura - Cursos online de tecnologia

Case Editor (OnPagelLoad)

Add Condition

Organize actions
v & Casel
& wait 1000 ms

& show SMS iPhone slide down 500 ms

Configure actions

Select the widgets to hide/show

Search | Hide Unnamed

¥ Plano de fundo
(Snape)
| (Shape)
| Botdo Préximo (SMS) (Shape)
(Text Field)
(Shape]

0 o
E ! SMS iPhone (Dynamic Panel) Showslldodwm!o

(image)
(Shape)

visibility € Show ) Hide (| Toggle

Anmate | side dowr=]]:: 500 |ms

More Options = none -

U o<

Repetiremos a ordem das interacdes feitas anteriormente. Clicaremos sobre a acdo "Wait", configuraremos 3000 ms,

selecionaremos "Show/Hide", "SMS iPhone" , "Visibility" sera configurada para "Hide" e, "Animate", para "slide up".

[ XoN ]
Case Name Case 1

Click to add actions

W Links
» Open Link
Close Window
» Open Link in Frame
Scroll to Widget (Anchor Link)

v
> Snowiide |

Set Text
Seot Image
b Set Selected/Checked
Set Selected List Option
»  Enable/Disable
Move
» Bring to Front/Back
Focus
b Expand/Collapse Tree Node
¥ Dynamic Panels
Set Panel State
Set Panel Size
¥ Variables
Set Variable Value
» Repeaters
Miscallanecus
Wait
Other

Add Conditien

Organize actions
v ﬁ Case 1
& wait 1000 ms
& Show SMS iPhone slide down 500 ms
& wait 3000 ms
K Hide SMS iPhone slide up 500 ms

Configure actions

Select the widgets to hide/show

Search | Hide Unnamed

¥ Plano de fundo
(Shape)
| (Shape)
| Botdo Préximo (SMS) (Shape)
(Text Field)
(Shape)

-

(image)

(Shape)
Visibility ~ Show ) Hide ) Toggle
Fimate slideup ‘: 500 ms

Pull Widgets

. Cancel | [HECINS

Dessa vez, ao realizarmos o teste, veremos que tudo funciona como esperado.
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